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In questo numero: 


ANTEPRIME IN DIRETTA ELENCO ARRETRATI 

PROVATI PER VOI: LE PAGINE DEI LETTORI 
DeLuxe Paint IV L'ANGOLO DEL CRITICO 
DESERT SHIELD (Ms/Dos) Wargames, RPG e Dintorni... 
F-117 STEALTH FIGHTER 2.0 CONSIGLI TRUCCHI E... 
(Ms/Dos) SOLUZIONI 

MEGATRAVELLER 2 QUEST FOR ELEVATOR ACTION (Game Boy) 
THE ANCIENT (Ms/Dos) KUNG FU MASTER (Game Boy) 
GATEWAY TO THE SAVAGE THE FINAL FANTASY LEGEND 
FRONTIER (Ms/Dos) (Game Boy) 

THE IMMORTAL (Ms/Dos) THE PUNISHER (Game Boy) 


The Switcher 

GUNSHIP 2000 (Ms/Dos) 
MEGAFORTRESS (Ms/Dos) 
HARD NOVA (Atari ST) 
KNIGHTS OF THE SKY (Amiga) 
STARFLIGHT 2 (Amiga) 
VIRTUAL REALITY VOL.i 
(Amiga) 

SENGOKU DENSHO (NeoGeo) 
PC KID 2 (PcEngine) 

SUPER TENNIS (SuperFamicom) 


SEARCH FOR THE TITANIC (Ms/ 


Dos) 


WING COMMANDER Il (Ms/Dos) 
THE ADVENTURES OF ROBIN 


HOOD (Ms/Dos) 


UNIVERSO PARALLELO 


La storia dei Dungeons & 


Dragons 
PROVATI PER VOI: 
Mouse 


ALIEN STORM (Sega) 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
Wizardry 6 liv -2 

Space Quest 2 


Novembre: uggioso, nebbioso, umido e freddo, ma tanto noi non ce ne accorgiamo perché il sole splende sempre nei nostri 
monitor e nelle pagine di VG&CW (beeeellilila questa!!! E che è, Giacomo Giaguari?!), grazie alla pressochè inarrestabile e 
continua pubblicazione di nuovi titoli e, in generale, nuovo software per tutti i formati. Ad allietarvi ulteriormente il Cuore da questo 
numero in poi ritorna, a furor di popolo, la rubrica de L'Universo Parallelo, arricchita ed ampliata anche grazie alla concreta 
collaborazione con il METROPOLI CLUB (vero e proprio covo di RPG-isti incalliti, creatori di miniature, artisti e Dungeon Master) e con 
il negozio PERGIOCO di Milano. Seguite allora molto attentamente questo particolare spazio di VG&CW dove potrete trovare, oltre 
alle presentazioni e alle disquisizioni sulle ultime novità del settore, le comunicazioni relative a concorsi e tornei ufficiali banditi dalla 
suddetta associazione. O.K., ora sfogliate pure le pagine di VG&CW, ma prima spalmatevi ben benino di crema abbronzante!!! 


Ebbene sì, sono arrivate le “figurine” dei redattori! Ve la siete voluta e adesso, cuccatevi queste “stupende” istantanee. 


Rock Louis 
Skeletor 

E' il sempre 
mega- 
direttore (sia 
lode a Luil!! 
Se no, son 
guail) che 
dirige la 
"gabbia di 


matti” di VG&CW. E' magro. 
gioca a pallone meglio di 
Baggio e fa morire d'invidia 
Alex non rivelandogli la sua 
dieta. 


Manuela 
de Roma 
Insieme aj 
gentil 
consorte, 
imita allo 
perfezione 
Carlo 
Verdone. 
Manuela è 
l'immagine speculare di 
Mirko Marchesi e non si lascia 
scappare una sola adventure, 
ormai imbattibile nel risolverle. 


Alex 

Pig Jim 

"Se non 
mangio. non 
lavoro!” è 
solito dire, e 
per questo ha 
via, via 
trasformato la 
sua mega- 


scrivania in una perfetto 
amalgama tra work-bench 
informatico di Capo redattore 
e panetteria, 

Enrica 


Roberto 
Sugar 
E 
felicemente 
sposato con 
la blondona 
dagli occhi 

de blu quia 

EV fianco! 

dati = Assomiglia a 
Zucchero, ma con le mani, 
invece di sbucciare le cipolle, 
smanetta notte e di con ll suo 
PICCÌ (ammazza che bella 
rimaltti!) 


E' lei che si 
"sorbisce” 
tutte le vostre 
telefonate, 
quindi non 
fatela 
arrabbiare 
si perchè oltre 

» M  agliocchioni 
Pe verdi possiede 
artigli ben affilati - c'è 
qualcuno qui in redazione che 
ne porta ancora i segnil 


Mirko 
Master 

Un nome 
una storia, un 
mito (come 
direbbe 
Gianni 
Minà). Lo 
conoscete 
ormai tutti, 
dall'Alpe alle piramidi e dal 
Chaos Strikes Back a Hero's 
Quest. E° lui il più amato ed 
invidiato risolutore di 
adventure. 


Mauro 
Pizzetto 
Non è il 
cugino di 
Enrica, si 
tratta solo di 
omonimia, e 
si cimenta 
notte e di a 
risolvere le 
simulazioni più complicate 
Possiede uno spiccato senso 
critico che usa senza ritegno 
per costringerci a passare ore 
ed ore a scegliere i colori dello 
copertina! 
Laura 
La Rossa 
Terza 
donzella in 
redazione! 
Acdidetta 
agli arretrati 
eai 

ti telefoni, si 

becca 

giorno e notte le telefonate del 
redattori che, innamoratissimi 
di lei, si fingono lettori di tre 
anni che hanno rotto il ciuccio. 
Alessandro Cantisani viene 


Massimo 
Pino 
deriva da 
Pinela che 
in milanese 
al 100%, 
significa 
piccolino o 
piccoletto. 
E‘il più 
giovane redattore di VG&CW 
e possiede una conoscenza 
incredibile del settore. Pore 
che il Game Boy se lo giochi 
perfino sotto la doccia! 


"ll Putto* 
perchè 
tempo 
addietro 
decise di 
acquistare 
una bella 
Lacoste 

Pie all - azzurra! 
Ultimo acquisto del 
"calciomercato’ di VG&CW, è 
l'esperto di RPG: ne sà una più 
di Lord Chaos e ll risolve tuttili! 


DelsMa=) -- Mi=AVMZA 


Ecco il nuovo Lynx! 


Sono le foto relative al 
coin-op o alla versione 
annunciata per Amiga 
dalla US GOLD? Stiamo 
parlando di G-LOCK 
che potrete vedere in 
tutto il suo splendore 
pixellato prestissimo 
anche su IBM PC. 
Lasciamo a voi il gusto 
della scoperta, mentre 
la US GOLD continua 
ad assicurarci un 
giocone-conversione 
di quelle con i fiocchi! 
Il team BULLFROG 
invece è quasi pronto 
con POPULOUS Il che 
sarà nei negozi entro 
gennaio-febbraio 
1992, sempre 
marchiato 
ELECTRONIC ARTS. 
Moltissime le novità 
sostanziali del gioco 
che dovrebbe rivelarsi 
ancor più interattivo e 
divertente non solo del 
precedente episodio, 
ma anche dell'ormai 
celeberrimo 
POWERMONGER. 
POPULOUS Il sarà 
disponibile per AMIGA, 
ATARI ST e IBM PC. 
Sempre PETER 
MOLYNEUX della 
BULLFROG ha 
annunciato 
l'imminente 
commercializzazione 
del nuovissimo 
FROGGER, prodotto e 
distribuito 
esclusivamente dallo 
stesso team autore di 
POPULOUS e 
POWERMONGER. 
FROGGER è il classico 
giochino con la 
ranocchia che si mette 
in testa di attraversare 
l’autostrada MI-VE 
alle 11.00 


antimeridiane, perciò 
ci sarà da ridere e 
divertirsi moltissimo in 
questa nuova release 
che fa l'occhiolino al 
contemporaneo 
revival degli Space 
Invaders targato 
DOMARK. 

Arriva FINAL FIGHT per 
AMIGA e tutti gridano 
al miracolo; dal poco 
che abbiamo potuto 
vedere e toccare con 
mano (non come altri 
giornalistucoli da 
strapazzo cui poi risulta 
scomodissimo 
scaricare il fatidico 
barile e lanciare la 
prima, la seconda e la 


Barbarianill da Psygnosys 


PAPI 2 


FOA de di 


terza pietra!) la 
conversione del 
celeberrimo arcade 
(da tempo vero fiore 
all'occhiello degli 
utenti FAMICOM) non 
ci è sembrata 
particolarmente 
riuscita. Sprite più 
piccoli, più rozzi, meno 
colore ed animazioni 
alquanto grottesche e 
faragginose sembrano 
permeare l'intero 
programma che, a 
questo punto, 
“puzza” di “licenza- 
acquisita” (ovverosia 
tutto fumo e niente 
gioco!) lontano un 
miglio. Sul prossimo 
numero la recensione: 
e ne vedrete delle 
belle! 

Trenta livelli arcade- 
adventure con ben 20 
scene ciascuno, 
decine e decine di 
personaggi con cui 
interagire, nonchè 
mostri di fine livello 
"alti" 26 schermi sono 
tutto ciò che la EMPIRE 
ci promette nel suo 


nuovo DEATHBRIBGER, 
particolarmente simile 
ad un BARBARIAN II. Il 
bello è che questo 
nuovo arcade- 
adventure dovrebbe 
essere 
commercializzato ad 
un costo notevolmente 
inferiore a quello di 
altre analoghe 
produzioni. Rimanete 
allora in trepida attesa 
di DEATHBRINGER così 
come di BARBARIAN Il 
recentemente 
presentato alla 
stampa internazionale 
dalla PSYGNOSYS. 
L'atteso sequel arriva 
con grafica 
mozzafiato, 
particolarmente 
veloce, dinamica e 
realistica per 
animazioni e ricchezza 
di dettagli, nonchè 
uno scenario di 
dimensioni a dir poco 
clamorose, secondo 
forse solo a quello 
dell'annunciato 
SHADOW OF THE BEAST 
Ill. Prestissimo per 


Frogger 91 by 


Deathbringer by Empire 


AMIGA! 

TERMINATOR Il è 
pronto, fatto e finito ed 
in procinto di arrivare 
nei negozi di 
tutt'Europa entro 
pochissimi giorni. Il film? 
Ah, già, qualcuno che 
“era” a Londra non lo 
è andato a vedere 
(bravo e furbo lui, 


doveva fare 
Shopping!!!!!!), ma noi 
ce lo siamo cuccati 
addirittura due volte! 
Amie-T800 è diventato 
buono, deve 
proteggere il figlio 
quindicenne di Sarah 
Connors e, pertanto, se 
la dovrà vedere con il 
modello Terminator 
1000 (fatto di acciaio 
liquido), programmato 
per sterminare gli 
antenati del capo 
della resistenza umana 
nel 2029. Un po‘ 
difficile da capire, 
vero? Tutto chiaro 
comunque dopo 
poche battute di film, 


decisamente 
indispensabile per poi 
godersi appieno il 
videogame che ne 
ripercorre le tappe e le 
sequenze più 
spettacolari (sì, c'è 
anche quella del T- 
1000 che “emerge” 
dal pavimento!). Un 
“Tie-In" non troppo 


CIR2: O 0i83650 9 


Final fight per Amiga 


Populus Il by Bullfr 


difficile e ben curato 
che, soprattutto nelle 
versioni per AMIGA e 
ATARI ST, dovrebbe 
riscattare la OCEAN 
dai “bidoni” di TOTAL 
RECALL e THE 
UNTOUCHABLES. 

Ecco arrivare il nuovo 
ATARI LYNX in formato 
ancor più compatto e 


GR 


maneggevole, come 
del resto avevamo 
annunciato qualche 
tempo fa. Le 
specifiche e le 
prestazioni tecniche 
della console sono 
esattamente identiche 
a quelle del primo 
modello ed iil software 
attualmente 
disponibile e 
commercializzato in 
futuro sarà sempre 
compatibile al 100% 
con entrambe le 
console. Cambia 
allora solo il l00k, 
decisamente più 
smussato, elegante ed 
ergonomico: se 
pensate di acquistare 
LYNX optate per 
questo modello! 


delli” 
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Ben 300 pagine di 
manuale, tre dischi 
programma (più un 
bonus disk da 
utilizzare in 
interfacciamento 
con il De Luxe Video 
III) ed una lussuosissi- 
ma confezione, 
caratterizzano 
l'arrivo 
dell'attesissimo De 
Luxe Paint Electronic 
Arts, giunto alla sua 
quarta release. 
Parlare di novità 
risulta perciò molto 
semplice, basti 
pensare che per 
poter utilizzare al 
meglio questa 
ennesima versione 
del più versatile e 
sofisticato tool 
grafico per Amiga, si 
dovrebbe poter 
disporre di 2 
Megabyte di 
memoria e almeno 
di due floppy drive 
(meglio un drive ed 
un hard disk). Il 
corretto funziona- 
mento del program- 
ma viene garantito 
anche su configura- 
zioni più “"mode- 
ste”, con la inevita- 


bile perdita delle 
risoluzioni maggiori 
(HAM comprese) e 
di molti accessori 
supplementari per 
lavorare. 
Riassumendo le 
caratteristiche 
peculiari di questo 
nuovo De Luxe Paint 
IV (perchè lo so che 
non vedete l'ora 
di saperle - delle mie 
parola vi interessa 
ben poco!) possia- 
mo partire dal 
[U]e]ole]g(oR(e)(o|[=) 
delle modalità Hold 
And Modify, dai 
nuovi miscelatori di 


colore (che rendo- 
no ancor più facile 
ed immediato il 
processo di 
“merge” di due 0 
più tonalità) e dai 
nuovi Gradients che 
rendono ancor più 
flessibile e semplice 
l'applicazione di 
sfumature e contorni 
a più colori sullo 
schermo. Si prose- 
gue poi con una 
sezione modificata 
e ulteriormente 
potenziata degli 
Stencil per un 
maggiore controllo 
ed una superiore 
definizione e 
manipolazione 
dell'immagine, per 
citare quindi le 


nuove applicazioni 
di effetto trasparen- 
za riassunte dai 
comandi 
Translucency e 
Tinting. Come. 
sempre il De Luxe 
Paint IV unisce alla 
classica, Immediata 
interfaccia utente la 
massima potenza e 
versatilità di impiego 
che, in questo 
contesto, sviluppa 
ulteriormente 
perfino i sistemi di 
animazione già 
introdotti nella 
precedente versio- 
ne. Scopriamo 
dunque la possibilità 
di disegnare ed 
animare immagini a 
piacere, sviluppan- 


do anche tutti i 4096 
colori su schermo in 
modalità HAM. | 


nuovi strumenti di 
animazione rispon- 
dono alla Light 
Table, una tabella di 
gestione che 


peer 


permette di svilup- 
pare maggior 
numero di frame per 
ogni singolo oggetto 
inmovimento 
(migliorando perciò 
sensibilmente 
l'omogeneità e la 
realtà di queste), e 
al processo di 
Meamorphosis che 
crea e sviluppa, 
sempre in fase di 
animazione, la 
trasformazione di un 
brush in un altro, 
calcolando auto- 
maticamente o 
manualmente le 
frame di modifica 
strutturale del 


soggetto. Simpatico 
anche il nuovo 


pannello di controllo 


che gestisce 
l’Animation, 
sviluppato a guisa di 
videoregistratore, 
per regalarci la 


8 


I ann maumangi 


$ 


massima interazione 
e familiarità con 
questo sistema semi- 
professionale di 
stazione grafica. 
Utilizzando quindi in 
accoppiata il Bonus 
Disk del De Luxe 
Video Ill potremo 
infine creare vere e 
proprie presentazio- 
ni animate di 
altissima qualità e di 
sconvolgente 
impatto, con la 
semplice limitazione 
della... Memoria 
RAM a disposizione! 
(ecco il perchè dei 
fatidici 2 
Megabyte). Il De 


Luxe Paint |V si 
propone allora 


come il tool grafico 


St - 


definitivo del 1992, 
offrendo ad un 
costo particolar- 
mente contenuto, 
una graphic station 


davvero completa, 
accessibile anche 
dal neofita e 
sviluppata sulla 
precedente, 
indispensabile 
esperienza matura- 
ta nelle tre prece- 
denti versioni. Non 
manca proprio nulla 
per portarsi a casa 
uno strumento 
grafico d'eccezio- 
ne, in grado di 
soddisfare piena- 
mente anche il 
graphic artist più 
esigente. 

Peccato solo 
perchè in Inghilterra, 
dove il programma 
viene direttamente 
distribuito dalla 
Electronic Arts di 
Slough, i “vecchi” 


utenti del De Luxe 
Paint Ill possono 
aggiornarsi 
rispendendo 
direttamente alla 
casa la vecchia 
release e acquistan- 
do, con una spesa 
irrisoria, 
l'ennancement 
per la quarta 
versione. In Italia 
purtroppo, dovrete 
comprarvela a 
prezzo pieno! 


MS-DOS 


DESERT 
SHIELD 


ALMA - SSG-RUN 5 


VENDITA 

USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA, VGA 

HARD DISK: SI” 
CONTROLLI: 
MOUSE, TASTIERA 
MEMORIA: 
640KRAM 
GRAFICA: 


8 


SONORO: 


ò.V. 


GIOCABILITA': 


9 


VAL GLOBALE: 


6,5 


DESERT SHIELD-ALMA è 
il primo wargames 
elettronico che si 
occupa 
dell'operazione 
TEMPESTA NEL DESERTO, 
nemmeno la SSI 
(leader nel settore) è 
uscita con un 
programma sulla 
guerra del Golfo. 
Questo va a merito 
degli esperti della $SSG 
che sono sempre 
molto attenti alle 
esigenze degli 
appassionati di giochi 
di guerra. 
Come avete letto il 
dischetto non è in 
commercio, per 
procurarvelo dovete 
abbonarvi alla rivista 
RUN 5. Se vi interessa, il 
coupon per 
l'abbonamento lo 
trovate nelle confezioni 
dei programmi della 
SSG del tipo: MAC 
ARTHUR'S WAR, 
WARLORDS, HALLS OF 
MONTEZUMA, ecc... 
normalmente 
commercializzati in 
Italia. 


DESERT SHIELD - ALMA 
sono gli scenari 
contenuti su un 
dischetto fornito agli 
appassionati del 
settore wargames, che 
sono abbonati alla 
rivista RUN 5 del 
gruppo SSG. 

Questo disco, contiene 
i dati di due grandi 
battaglie: una 
avvenuta di recente 
(la guerra del golfo) 
l’altra del lontano 
passato, durante la 
guerra di Crimea. 
Entrambi questi scenari 
sono utilizzabili con i 
programmi della SSG 
più recenti: da MAC 
ARTHUR'‘S WAR ad 
HALLS OF MONTEZUMA. 
La rivista (RUN 5) 
contiene tutti i dati e le 
mappe di queste due 
battaglie, oltre alle 
istruzioni per un loro 
corretto utilizzo. 

Noi ci occuperemo 
soprattutto dello 
scenario sulla guerra 
del golfo, che ancora 
non è stato 
commercializzato da 
nessuno. 

All’inizio del game 
potete scegliere fra tre 
opzioni: 

- l'invasione del 
Kuwait da parte degli 
lracheni 

- l'intervento iraniano 
(che non è mai 
avvenuto) 

- la battaglia vera e 
propria: DESERT STORM. 
La rivista è piena 
zeppa di dati sulle 
truppe dislocate dagli 
alleati e dagli Iracheni. 
Una marea di 
informazioni che non 
mancheranno di 
estasiare gli 
appassionati di 
strategia, che in 
questa rivista 
troveranno tante cose 
îassai interessanti. 

Per utilizzare gli scenari 
basta copiare i file 
contenenti i dati-e uno 
degli wargames della 
SSG in una unica 
directory. 

Così facendo oltre a 
poter rivivere in prima 
persona TEMPESTA NEL 
DESERTO potrete 
anche utilizzare 
WARPLAN e WARPAINT 
per modificare a vostro 
piacimento le 
condizioni iniziali degli 
scontri. 

Questo tool fornito 
della SSG can i suoi 


programmi risulta 
essere oramai un 
mezzo indispensabile 
per tutti gli 
appassionati di giochi 
di guerra elettronici. 
ALMA è l'altro 
scenario offerto dai 
programmatori della 
SSG, in pratica la prima 
grande battaglia della 
guerra di Crimea, nel 
1854, 

Questi due programmi 
della S$SG, offerti agli 
abbonati di RUN 5, 


girano con schede 
grafiche EGA e VGA. 
Non è necessario 
possedere un 
computer 
particolarmente 
veloce, basta un buon 
286 a 12 Mhz con hard 
disk. 

Se non avete problemi 
di tempo, e vi 
piacciono le cose 
abbastanza lente 
potete utilizzare anche 
un disco da 1,44 
mega, sul quale 


‘Desert Storm | 
The Liberation of_Kuwait 
Feb 19-21, 


; cn Iraq 


human 
Name — 


human 


BUEBUUUSRH 


Turn 1 
Time — 


Meather- 


18 Corps 
Combined 


osition c 
nd hit ‘RE 


LL 


United Nations 


iName- Gen Schwarzkopf 


am 


alri 


Saddam Hussein 


EBCHORO 


of _lili 
‘19th FEB 1991 


cui 


& stable 


copierete il 
programma vero e 
proprio oltre ai file dei 
dati. 

La grafica è la solita 
della SSG: il classico 
tavoliere ad esagoni 
sul quale muovere le 
proprie unita’. 
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sia per la lungaggine 
dell'accesso al disco, 
sia per la lentezza del 
computer. Credo 

proprio che gli 
“amighisti” dovranno 
attendere molti lustri 
prima di poter avere 

tra le mani una copia 

di F-117A che funzioni | 
anche sui loro miseri re N LAN 
Ma ora, dopo queste ES 
“ignobili” affermazioni 
(tutte rigorosamente 
vere) passiamo al 
game. F-117Asi 
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più onesti devono 
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ingrandimento.... 
tse..ise... ci sembra un 
po' eccessivo!i!! 
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MS-DOS 


THE 
IMMORTAL 


EA 


PREZZO: LIT 

USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE 
EGA - VGA/MCGA 
(16 COLORI) 
SCHEDE SONORE 
AD LIB - SOUND 
BLASTER - ROLAND 
MT32/LAPCI 

HARD DISK: SI’ 
CONTROLLI 
JOYSTICK - TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA 


79 


SONORO 


Y 


GIOCABILITA*: 


9 


VAL. GLOBALE 


7,96 


The Immortal è un buon 
prodotto, sotto quasi 
tutti gli aspetti; non 
confondete comunque 
questo tipico game 
d'avventura con un 
adventure interattivo. 
Nonostante non sia uno 
spara-e-fuggi rimane 
pur sempre un game! 
Potrebbe essere 
paragonato ad un 
Hero's Quest più 
dinamico o ad un 
Dungeon Master in 
versione semplificata. 
Peccato per 
l'aspetto grafico che 
non sfrutta appieno 
una bella VGA/MCGA 
penalizzando l’intero 
gioco con soli 16 
colori. Anche per 
questo game abbiamo 
già sviluppato la 
soluzione, quindi se vi 


Decisamente bassino il 
valore globale di The 
Immortal nella nuova 
versione per standard 
MS/DOS, a causa di 
una inconsueta 
penalizzazione della 
grafica, decisamente 
aliena alle nuove 
generazioni di prodotti 
creati o trasferiti in Ml 
standard VGA. The î 
Immaffal é firmato: 8 
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MS-DOS 


SEARCH 
FOR THE 
TITANIC 


CAPSTONE 


PREZZO: L. 69.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
CGA, EGA, VGA 
HARD DISK: SI” 
CONTROLLI 
TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
RAM 

GRAFICA 


GIOCABILITA' 


7 


VAL. GLOBALE 


7 


SEARCH FOR THE 
TITANIC è un misto fra 
una simulazione ed un 

gioco di ruolo: tanti 
scafi da esplorare, e 
mappe e carte dei 
fondali da studiare. In 
alcuni casi il game 
risulta ostico anche per 
i più esperti. Se non ve 
la sentite di passare 
varie ore nello studio 
dei manuali e delle 
mappe fornite con il 
programma, fate a 
meno di acquistario. 

SEARCH FOR THE 

TITANIC è stato 
pensato per i fanatici 
della simulazione e 
degli RPG. Se volete 
impazzire nel tentativo 
di risolvere le decine di 
problemi che vi 
sorgeranno con il 

. procedere 

dell'avventura, beh... 
buona fortuna e fateci 

sapere come è 

andata. 


Avete mai immaginato 
di poter partecipare 
alla ricerca del Titanic 
e del relativo tesoro? 
Avete mai pensato di 
dover scendere a 
12.000 piedi di 
profondità alla ricerca 
delle mitiche casseforti 
contenute nelle 
camere blindate di 
questa sfortunata 
nave? 

Bene, questo game 
della CAPSTONE vi 
permette tutto ciò. 
Siete a capo di un 
gruppo di ricercatori, 
da voi formato, con lo 
scopo di recuperare i 
più grandi tesori 
dispersi da secoli sui 
fondali degli oceani. 
Per riuscire in questa 
impresa dovrete 
trovare dei 
finanziatori, che vi 
possano dare la 
possibilità di acquistare 
il materiale necessario 
per intraprendere la - 
spedizione. Dovrete 
perciò iniziare per 
gradi, in un primo 
tempo vi occuperete 
di recuperi più 
modesti, nulla di 
paragonabile con il 
Titanic. Poi, col passare 


w° 


Nau 


Captain 98% 
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Diver (17) 
Mechanic 0% 


del tempo, se vi 
dimostrerete abili, 
avrete un seguito 
sempre maggiore e 
quindi i soldi e le 
conoscenze per poter 
intraprendere la 
missione più 
importante della vostra 
carriera THE SEARCH 
FOR THE TITANIC. Per 
riuscire nell'impresa 
avrete bisogno del 
contributo dei migliori 
scienziati e tecnici che 
possa offrire il mercato. 
Persone da retribuire 
lautamente. Oltre a 
ciò potrete essere 
coadiuvati dai più 
famosi centri 
oceanografici del 
mondo. 

Il game comprende 75 
relitti da esplorare, più 
di 100 mappe di 
navigazione, e 47 
possibili basi di 
partenza disperse nel 
mondo. 

Avrete a disposizione 
la strumentazione più 
moderna: sofisticati 
sonar, carte per lo 
studio delle correnti, 
magnetomettri, 
minisommergibili, 
fotocamere 
subacquee e tanti altri 


Zoom 


Harp Speed 


strumenti che vi 
faranno credere di 
essere veramente sul 
ponte di una nave, 
alla ricerca de ricchi 
bottini dispersi sui 
fondali marini 
dell'intero globo. 
Inutile dire che per 
riuscire nell'impresa 
dovrete soprattutto 
disporre di ingenti 
capitali, senza grandi 
risorse infatti la vostra 
opera si trasformerà in 
un grosso disastro. 

Il game è cosparso di 
immagini digitalizzate, 
riguardanti le varie fasi 
dei recuperi. Immagini 
talmente reali da 
rendere 
impressionantemente 
vero questo gioco 
della CAPSTONE. Inutile 
dire che queste 
immagini digitalizzate 
sono gradevoli solo se 
viste con una VGA a 
256 colori. SEARCH FOR 
THE TITANIC gira anche 
con schede CGA ed 
EGA, ma in questo 
caso il risultato è 
scadente e le varie 
schermate che si 
susseguono sul video 
non sono certo il 
massimo. 


Oramai l'utilizzo di 
una VGA è 
indispensabile per 
poter godere 
completamente di 
queste simulazioni, in 
alcuni casi uguali ad 
un vero e proprio RPG. 
Per un perfetto 
funzionamento è 
consigliabile I‘utilizzo 
del disco fisso, il 
programma è su 2 
dischi da 720K 
facilmente installabili 
su hard disk, basta 
lanciare l'apposito 
file. 

La giocabilità non è 
elevata, le varie fasi di 
preparazione per 
riunire il materiale 
necessario 
all’impresa e per 
arruolare gli uomini 
dell'equipaggio 
risultano laboriose e 
graficamente poco 
piacevoli. 


Personnel Cost by Category 


Press any key to continue, 


+ À 
MS-DOS 


WING 
COMMANDER 
2 


ORIGIN 
PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER 
PIX 
SCHEDE 
GRAFICHE: EGA - 
VGA/MCGA 
SCHEDE SONORE: 
AD LIB - SOUND 
BLASTER - ROLAND 
MT32 o LAPCI 
HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI:- 
JOYSTICK, MOUSE, i 
TASTIERA facciamo 
PRETE MINIMO dal numero 
di dischetti 
GRAFICA di un 
[el(elo|celaalagio 
o) (qui ce ne 
sue 
alle ric 
SONORO: coloratissime 
confezioni (tanto 
1) facciamo le 
Pitt RENO) 
; sui i 
GIOCABILITÀ": pati dl vero?! 
Imbecilli!) e tantomeno 
o) dalla copiosa 
manualistica, ... 
VAL. GLOBALE: tuttavia un bello Yep! 
questo secondo 
o) episodio di Wing 
Commander se lo 
merita proprio! 


Innanzitutto, prima di 
gettarci a capofitto a 
descrivere le mille 
sfaccettature e 
dettagli di un prodotto 


veramente 
d'eccezione, vale la 
pena spendere più di 


una parola al riguardo 
della configurazione 
necessaria per potersi 
l'apoteosi del quoto appieno le 

più 


consumismo più scellerato 9.000 lire del gioco. 
(per godersi appieno W. C. Dunque, dunque, se 
2 bisogna possedete un 
almeno 3.000.000 di lire “bell'XT" con meno 
tg di 12 o MHz 
sposa felicemente SCORDATEVI 


ASSOLUTAMENTE 
n anto . questo programma. Se 


poi 
possedete un 286 con 
meno di 16 MHz, 
magari senza la VGA, 
LIMITATEVI AD 
INVIDIARE IL VOSTRO 
VICINO DI CASA e 
guesio a Wing 
ommander 2 sul suo 
386 a 25 o 33 MHz! 
Infine, considerate 
attentamente le 
“dimensioni” in RAM 
su Hard Disk richieste 
dal programma: in 
modo compattato ci 
volgiono 12 Megabyte 
liberi, in modo 
decompattato ben 21 
Megabyte!! Ci vuole 
poi, preferibilmente, il 
DOS 5.0 altrimenti 
potreste incontrare 
serie difficoltà di 
funzionamento, con 
l'interruzione casuale 
di una partita (che 
nervi!) ed il computer 
che va in tilt. Fatte le 
dovute considerazioni, 
vi consigliamo 


caldamente 

l'acquisto di 
questo stupendo 
action-simulator solo se 
possedete una bella 
VGA, almeno 16 MHz, 
un hard disk 
particolarmente 
capiente e, come 
minimo, 1 Megabyte di 
memoria. Il 
programma utilizza 
infatti tutta la EMS che 
può trovare su scheda, 
mangiandosi byte 
dopo byte con una 
voracità 
impressionante; tale, 
fastidioso “vizio” 
viene ulteriormente 
sviluppato in presenza 
di una o più music 
card per offrire suoni e 
commenti sonori 
digitalizzati e/o 
campionati. Se avete 
tanti soldini da 
spendere (beati voi!) 
provate a giocare 
installando una Sound 
Blaster ed un Roland 
LA-PCI e ne sentirete 


delle belle!!!! 
Si parte allora con la 
storia che ci vede 
incredibilmente 
degradati e pivai di 
ni rango o gloria 
ca ci agua alla 
fine del primo 
episodio. Non 
[elalellelagiofiialiolti! 
decisamente a genio 
del nuovo ammiraglio 
della flotta terrestre, 
una volta imbarcati 
sulla base orbitante 
Caernavon ed 
impegnati in 
“semplici” missioni di 
pattugliamento dello 
spazio circostante; tali 
incarichi si rivelano 


particolarmente 


frustranti ed umilianti 
anche perchè la 
navetta a nostra 
disposizione è ben 
lungi dai rivelarsi 
altrettanto scattante e 
potente quanto un bel 
Rapier o anche un 
semplice Scimitar. 
possedendo soltanto 
la classica cannoniera 
di bordo e nessun 
missile! L'occasione 
per riscattarci da 
questa scomoda 
posizione, che non si 
addice di certo a 
veterani dello spazio 
come noi, non tarderà 
a presentarsi: i Kilrathi 
stanno infatti 
intraprendendo una 
nuova offensiva bellica 
su larghissima scala. 
coinvolgendo, 
innanzitutto, alcune 


LAZZARI 


9 
i 


corazzate-base che si 
trovano nello stesso 
settore del Caeravon. 
Saremo dunque 
chiamati subito in 
battaglia e dovremo 
dar prova delle nostre 
indubbie abilità, al fine 
di ottenere il 
trasferimento alla 
nuova fregata 
Concordia, il cui 
skipper ci prenderà a 
ben volere (ed è 
anche una bella 
donna, Yuck!). Come 
vedete la trama 
“cinematografica” 
già base portante del 
primo episodio, si 
fonde egregiamente 
[el|Mer4[e]a{=N[alelle\\e][e}(e 
di Wing Commander 2 
regalandoci una mare 
di seguenze Snimpte 
che illustrano il 
progredire del conflitto 
a seconda delle nostre 
prestazioni e delle 
vittorie/sconfitte 


conseguite in 
battaglia. Dai 
quattordici dischetti 
IIRT O Toe 
È Di 
LI 
ul 
+ 
HOME BASE a 
[et] 


programma esce 
allora un vero ben di 
Dio di grafica, colori, 


ganimazIONI e suoni che 


riescono a stordirci 
clamorosamente. 
incollandoci 
letteralmente allo 
schermo video, 
missione dopo 
missione. | nemici sono 
tantissimi, utilizzano 
nuovi mezzi da Qquena 
(e a tale scopo 

Origin ci regala un 
corposo manualetto 
supplementare con 
sagome, immagini e 
descrizioni - un vero 
vademecum del 


“giovane pilota 
blastatutto") e, udite, 
udite, imparano molto 
presto a conoscerci, 
ad evitarci e ad 
anticiparci. senza 
rimanere lì impalati, 
come bersagli del tiro 
a segno, in balia dei 
nostri postbruciatori e 
dei nostri laser. Altra 
novità: ci sono i salti 
nell'iperspazio (per 
spostarsi molto più 
velocemente tra 
unazona "calda” e 
l’altra), nonchè i 

ri i trattori (no. non 
c'è nessun pianeta 
da concimare, 


*gnuranti!!) che 
permettono di 
agganciare pressochè 
qualsiasi oggetto in 
volo, meteoriti e 
bersagli compresi! 
Chiaramente questi 
utilissimi bonus 
Vv offerti dai 
cacci 
combattimento più 
evoluti, ai quali 
otterremo 
l’accesso solo 
. dopo una lunga 
gavetta e 
numerose 
promozioni (no, 
non bastano i vostri 
“soli dorati” da 
codardi!!!! Ci vuole 
ben altro!). Infine, 
potremo anche 
gestire alcune 
cannoniere 
supplementari. 


montate in coda ai 
fighter più potenti. Non 
cantate’vittoria troppo 


presto comunque: 
anche i Kilrathi hanno 
parecchia 
“ferramenta” da 
buttare in 
combattimento!!! 
Graficamente 
parlando (chissà 
perchè inizio sempre 
così quando parlo 
delle animazioni e 
della grafica?!) non 
v'è proprio nulla da 
eccepire, sempre a 
patto che si possegga 
una buona VGA ed 
una notevole 
dotazione di memoria 
RAM. Le animazioni, i 
movimenti, le 
traiettorie e, in 
generale. qualsiasi 
dettaglio grafico del 
prodoîto vengono 
sviluppate 
superbamente, 
offrendo uno 
spettacolo visivo 
decisamente superiore 
a qualsiasi altro 
software 
d'intrattenimento 
attualmente 
disponibile per lo 
standard MS/DOS. Non 
parliamo poi della 
colonna sonora, 
altrimenti molte 
persone potrebbero 
finire col rapinare il più 
vicino negozio 
d'accessoristica, 
portandosi finalmente 
a cosa una bella music 
card. Pensate un po': 
se ne possono usare 
due 
contemporaneamente!!! 
Peccato che i discorsi 
digitalizzati si limitino 
alia presentazione del 
gioco e non vengano 
ulteriormente sviluppati 
durante l'intero 

ico. 

i gioca con joystick, 
mouse o tastiera e. 
sinceramente, non so 
quale dei tre possa 
rivelarsi il lei più 
consono alle esigenze 
di voi piloti spaziali, 
perchè tanto si gioca 
benagio stesso! 


Vi 


THE 
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ROBIN HOOD è una 
avventura 
eccezionale, i 
programmatori delle 
MILLENNIUM hanno 
avuto un colpo di 
genio quando hanno 
pensato di utilizzare il 
modulo grafico di 
POPULOUS per 
sviluppare una vera e 
propria avventura. 

In pratica il giocatore 
interagisce 
completamente con la 
storia che sta vivendo, 
i personaggi sono tutti 
animati ed ognuno può 
portare ad una 
differente conclusione 
dell'avventura. 
Ognuno può scegliersi 
gli scopi che preferisce 
e cercare di 
raggiungerli il più 
rapidamente possibile, 
alcuni giocatori 
potranno anche 
decidere di non voler 
aiutare Robin a 
risolvere i propri 
problemi e causare 
così una fine 
prematura, ma questa 
è un'altra storia!!! 


Il game vi porta nel 
1193, all’epoca delle 
crociate. Riccardo 
Cuor di Leone è partito 
alla testa 

dell'esercito cristiano 
per conquistare 
Gerusalemme e 
liberarla dagli infedeli. 
In Inghilterra, vige una 
legge ferrea e crudele, 
i contadini ed i 
popolani meno 
abbienti sono 
tiranneggiati dai vari 
signorotti che usano il 
nome del re per 
compiere qualsiasi 
infamia. 

In questo background 
ha preso vita la 
leggenda di Robin 
Hood, ladro gentile e 
nobile che deruba i 
ricchi per donare ai 
poveri. Con questo 
nuovo game della 
MILLENNIUM possiamo 
rivivere le gesta 
compiute dal mitico 
Robin alle spese degli 
uomini del principe 
John. 

Il programma 
graficamente è molto 
simile a POPULOUS ed 
a POWER MONGER. Vi 
ritrovate all’interno 
del monitor, dove si 
susseguono una infinità 


tridimensionali che vi 
permettono di vivere in 
prima persona le gesta 
di Robin Hood. 
Saranno le vostre 
scelte quelle che 
porranno le condizioni 
per l’inizio 
dell'epopea di 
Robin. Ogni azione 
farà aumentare o 
diminuire l'indicatore 
di eroismo del 
protagonista. 
Logicamente per 
avere un degno 
seguito fra la 
popolazione il vostro 
eroe dovrà 
comportarsi in modo 
consono al suo stato. 
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delle azioni doveste 
dimostrarvi 
particolarmente 
imbranati la fine della 
vostra carriera di 
lestofanti sarà segnata 
da una fine brusca e 
repentina. 

Viaggiando fra i vari 
villaggi e nella foresta 
di Sherwood 
incontrerete numerosi 
personaggi e vi 
capiteranno le stesse 
avventure che 
normalmente si 
vedono al cinema od 
alla televisione e che 
hanno come 
pretagonista il nostro 
ladro gentiluomo. 

In pratica vi ritroverete 
materialmente rinchiusi 
all’interno del video, 
nei microchip del 
computer a rivivere 
una stupenda 
epopea. 

Con l’ausilio del 
mouse scegliete fra le 
icone che permettono 
di impartire gli ordini al 
personaggio: potrete 
così guidarlo dove 


Vieni menestrello» abbiamo bisogno di te! 


preferite, farlo 
dialogare con la 
gente, fargli compiere 
le azioni più svariate, 
come: tendere una 
imboscata, attaccare 
a colpi di spada i 
soldati dello sceriffo, 
tirare con l'arco, 
ecc... 

Il game viene fomito 
sia su dischi da tre 
pollici sia su dischi da 
cinque, in versione per 
EGA e per VGA. Inutile 
dire che il risultato 
migliore lo avrete con 
la VGA e conun 
computer parecchio 
veloce. Solo così vi 
potrete spostare 
agevolmente fra 
Sherwood e 
Nottingham, parlare 
con qualche amico e 
subito dopo incrociare 
la lama della spada 
con gli sgherri dello 
sceriffo. 

A tutto ciò si deve 
anche aggiungere che 
il gioco è 
completamente in 
italiano (come il 
manuale). Questo 
fatto rende più 
agevole e veloce il 
game, non sarà più 
necessario consultare il 
vocabolario 0 
spremersi le meningi 
pensando al significato 
di questa o quella 
frase. 
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ciali 


Spett. redazione, vorrei 
fare un critica all'attuale 


pozione della rivista; 
Du ica che è condivisa da 


(e) 
settembre acquistai in 
un'edicola il N°17 della 
"fino-ad-gliora- 
eccellente” rivista 
VG&CW. Tomando a casa 


trasformazione 
MEGLIO!!) della rivista e 
sicuro di una vostra 
lettera vi por te) 
cordoli ssluti.— 
DANIELE CELI BOLZANO 


‘ammesso che tu 
l'abbia comprato - bhè, 
è così che si toglie la 


dopo \ 
viene in mente un mio 
amico che si dichiarava 
sempre tifoso del cuore di 


coloro che vorrebbero o 
hanno già proposto lo 
Seno, Pall alla nostra 
Innanzitutto vedi di 
calmarti un po’, perché 


l'ira è cieca e porta non 
solo a conclusioni, 


travolgere. Le console 
sono macchine che a noi 


pienamente) e per le 
Quali ci avete ric 
recensioni, trucchi, 
anticipazioni e via 
dicendo, Del resto, noi 
stessi abblamo dovuto 
alzare “bandiera 


i te mercato 


dell'intrattenimento 
informatico a ‘ 


brOogni esigenza 
égge i 


(c'è.chi 
rot hi automobilistici 


la MORO IMDIGEZa di 
opinioni e 
proponimenti, tutti da 
digerire” positivamente 
perché se VG&CW 
continua ad esistere e ad 
uscire in edicola 
(confrontandosi 
continuamente contro 


esclusivamente per 
amore, rispetto ed 
interesse nei confronti di 
tutti gli utenti informatici 


/ e alle lettere!) e, visto che 
nessuno 


italiani. Non ci piacciono 
ri le critiche a raffica, 
lettere gratuitamente 
SERIO e uz vs 
pri 8 tutte le vostre 
manie di grandezza 


conoscenza e È 
“preparazione” sul 
sla Shel tutto 


. di FARVI 
SERGI tia 
pure via i fazzoletti, non 

facendo della 


‘e allo telefonate 


mostruosa! Vedi 
di raddrizzare il tiro e di 


indirizzare le tue 
“bordate” verso icun 
altro che se le a 


fodotto le merita ?1?1 Non 
siete forse voi che volete 
sempre più foto e 
recensioni?! 


Gentile redazione di 
VG&CW, vi scrivo per 
esprimere il mio parere a 


piopesto della lettera dei 
AMIGHISTI che hanno 
avuto sul 
numero del 30 settembre. 
Allora, tanto per 
cominciore dico che sono 


un Amighista anch'io 
ma non sono Così c......@ 


un pessimo , anzi 
Pers se vol due non 
cale Borca 


, Ar 


rata petit 
RO MEGANE o 
un 
ed un Super 
‘om, che mi sono 


o 
uest'estate lavorando 
pra Tra i tre, per re, 


nelle De taschel! Ecco 
perché giochi per 
console 
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pochi giochi originali 
saranno venduti e perciò | 
gei sono quel che sono 
‘vero Us Gold?). La mia 
lettera non vuole essere 
polemica, ma solo 
chiarificatrice e spero che 
tolga certi pregiudizi alle 
persone che di console ne 
hanno sempre sentito 
parlare male!! 

lo amo il mio computer e 
questa lettera l'ho scritta 
grazie a lui. Anche le 
adventure le gioco con il 
computer. lo e i miei amici 
ci definiamo veri amanti 
del divertirnento 
elettronico senza 
guardare che sia una 
console o uno 

16K. L'importante è 

I gi Cioè 


PHOENX RF ZODIAC 
TSRCD 


Questa lettera, i più 
maligni, penseranno che 
sia stata scritta 
appositamente di nostro 
pugno o, quel che è 
peggio. estorta con la 
forza al Daniele Celi di 
prima, imbavagliato, 
legato alla sedia e 
sommerso vivo In un mare 
di cartucce per console. E 
invece NO!!! 

Phoenix Of Zodiac rimani 
in ascolto e pri ‘ati a 
rispondere a mille lettere e 
richieste di “verifica”!l! 


Gentile redazione, sono 
un vostro affezionato 
lettore da sempre che ha 


scrivo per onda alcune 
domande: 


1) Sto comprormi un 
vol basta 1 MB di RAM? 
2) Qual'è la migliore 
scheda A Ni 
commercio ( 
spendere più tt 500. 000 
lire?) 
3) Come si fa per avere 
due porte Jo ik? 
Inoltre vorrei fare 
conoscere a tutti i lettori la 
nascita di un CLUB per 
tutti gli utenti MEGADRIVE 
fondato da me e da 
amrà Puo di glut si 
igge ‘ore 
iscriti n nella scelt 


scelta 
dell'acquisto dei giochi, 
nel rispondere a tutti i loro 


associazione 

(UT.3.000 in francobolli) a 
CLUB MEGADRIVE c/o 
GIRO VIA SAN GIUSEPPE 5 
4012] BOLOGNA 
Vorrei sottolineare come il 
CLUB abbia sono scopo di 
contattarsi fra utenti e non 
scopi di lucro. 
L'Associazione vale per 
un anno peo di po! gi 

nare re voci 
aio già 25 iscrizioni. 
CIAO! 
DAVIDE GIRO 


Caro 

)1 VE di RAM ci 
sembra un po' pochino: 
cerca di fare uno sforzo e 
di instaliarme almeno 2I 
2) Sotto li mezzo milione? 
SOUND BLASTER! 

3) Ci si compra una bella 
porta joystick con due 
ingressi: più semplice di 
così! 

Ragazzi prendete 


attentamente nota 
dell'iniziativa di Davide e 
se salterà fuori un bel 
tormeo fatecelo saperell 


fo __———_—_—_—_—_—&È 
CIAO REDAZIONE!!! 
Sono una r ‘a di 25 
anni e mi ch COSY, 
vorrei rispondere a Mauro 
Pagani che ha scritto 
l'articolo sulle donne ed 
il computer. 
Da quando ci hanno 
regalato (sono sposata ed 
ho un bambino di 2 anni) 
il PS/1 IBM sono pochi i 
giorni in cui non l'ho 
acceso, e non soltanto 
per giocare! Non che sia 
una computer- 
dipendente. ma quando 
ho un TOI eo di 
dagli impegni fami 
metto fì davanti e gioco 
gnche con i game tipo 
"spara e ammazza” 
come XENON anche se le 
mie partite non durano 
molto ERE PiBeC o 


piaciuto in adpa; e pila 
che lo abbiamo finito 
insieme; ci manca tanto 
Le Chuck e non vediamo 
l'ora che esca la. 


INDIANA JONES E IL 
SEGRETO DI ATLANTIDE non 
avendo trovato l'altro. 


sapere niente di 
computer perché 
sembrava una 


DEch avere; 

perne niente mi 
SRO ‘sprecato 

ppche, 30 le cose da 


Ora abbiàmo BND OKAN 
ci piace sio 


non lo ritengo un giocò 
da maschi perc 

quando vinco mi pidce 
ed è piacevole È 


quando si perde! 


rel di pose ogoeze di 
vorri e r 

non vedere ii computer 
come un qualcosa che 
divide. ma piuttosto 


perché ‘are insieme è 
bello e ente, almeno 
lo è per noi, senza mai 


abusare però. Vorrei fare 
a tutti i Miei complimenti e 


VG&CW HI! 
COSY - PERUGIA 


Carissima Cosy, 

una lettera come la tua 
(quando menzioni Xenon 
sembra di sentire parlare 
l'intrepida Ripley di 
Alien!) andrebbe 
pubblicata a caratteri 
cubitali, a dir poco! E 
invece lo spazio è sempre 
tiranno, ma tuttavia ci 
teniamo particolarmente 
a sottolineare tutto ciò 
che hai detto, a riprova 


del fatto che il computer 
può essere anche e 
soprattutto “donna”! 
Rinnani sintonizzata allora 
per le recensioni delle 
prossime adventure 
Lucasfilm e per le prossime 
disquisizioni sul tema caro 
a tutte le utenti come tel 
CIAO!!! 


Gentile Redazione, vi 

scrîvo per porvi un quesito 

apr 

dell'avventura della 
Quest 4 ; 


fi 

con il Robot (come 
consigliato) il 
dice di fare un 


quale mi 


Caro Mirror 1 (cosa sei un 
lo speciale del De 


«effetto 
Luxe.Paint?t)( 


arrivi nella 
ieria;ed entri nel 
o di ARSGIAMeNO 


“ femminile, parla 'alla 


cossiara.a poi val 
direttamente nel 
camerino (in fondo dllò 
schermo, cioè 

nell’ OO superiore 
destro) 
automaticamente vestito 


&C ) 
ragaz al 15 anfi mi 
chi Diego@ abito a 
Quargnento, un poese un 
‘ovincia di Alessandria. 
me io permettete. 
vorrei raccontare alla 


redazione e ai lettori, una 


scottante pr 
pirateria del software 
ludico e non. 


fare degli acquisti, 
QNORSO vedo SARTI 
uan ono empi 
i verdi) VG&CW. 
Decido di acquistarlo. E‘ 
tai di, settembre. 


da Iniziariva 
antipirateria e decido di 
telefonare alla redazione. 
Pario con Alessandro, ll 
capo redattore. Gk 
chiedo il numero di 
telefono della LEADER. 
Mentre si paria della 
Leader, lui mi mette al 
corrente della sua 
opinione sulla pirateria, 
opinione che ha 
sconvolto la mia carriera 


di videogiocatore. 
Quando tomo a casa, 
velocemente ceno e 
vado in camera mia, Fisso 
continuamente i dischetti 
azzurri che ho davanti, in 
un attimo, succede 
l'impossibile: prendo tutti 
i dischi copiati che ho e li 
distruggo uno dopo 
l'altro, senza provare 
alcun rimorso. Mi butto sul 
letto e osservo quella 
poltiglia di dischi azzurri 
che non hanno ragione di 
esistere e dentro di me, 
dico * Bastal Ricomincio 
da zero, ricomincio una 
nuova vita 
videogiocatore!” 
Martedì 24-09-1991 
Oggi. mi ritrovo a scrivere 
questa lettera. Non ho 
neanche un gioco sulla 
mia scrivania. ma midi 
ai ché ho apert 

i sulla Sed 

‘ora in avanti 


Con questa lettera ho 
messo la mia coscienza in 
pace e ho detto basta 
Da pirateria: ho capito 
che è una cosa sbagliata. 
Mille ringraziamenti a tutta 
Redazione in 


gia ed 
fame monifèsti concuì 


cercare di y 


ulteiòre riprova che 
VG&CW esiste, non è 
scritàtà da gente. 
assurdamente * peg 
éd è sempre li a voi, 
sulia vostra scrivania, nello 
zainetto Invicta, nei vostri 


DAT 
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TARGET 
ACQUIRED 


Per Diego, Noi della redazione guadagniamo 3 
milioni al mese: sarà vero?! 


pensieri. ecc.. per seguirvi 
passo passo durante tutta 


da 
ormai ubriachi di “sector 
editor", coplatori, 
Sa e 
simil stesso 
dicol par chi produce e 
vende software, spesso a 
Prezi PIERRE 
‘negozianti senza 
compresil). al fine di 
iniziare una concreta 
opera di abbattimento 


fenomeno pirateria. Se 
avete bisogno di un 
consiglio o della semplice 

“coperta di Linus” 
telefonateci o scriveteci 
quando volete! 


RPG 


ia 
La 


BY MAURO PAGANI 


Gli appassionati di 
giochi elettronici 
possono essere 
suddivisi in tre 
gruppi: gli amanti 
dei giochini veloci 
(del tipo spara e 
fuggi). i patiti delle 
avventure e gli 
appassionati di 
wargames e di 
simulazioni. 
Soprattutto nei 
paesi anglosassoni e 
negli USA i fan dei 
giochi di guerra 
sono moltissimi, 
spesso riuniti in club 
ed in associazioni di 
vario tipo. 

In Australia la SSG 
stampa addirittura 
una rivista con 
mappe dettagliate 
e disquisizioni sulle 
battaglie più 
importanti degli 
ultimi anni, senza 
disdegnare 
approfonditi studi 
sugli scontri avvenuti 
nel passato anche 
remoto. 

ll nome di questa 
fantastica 
pubblicazione è 
RUN 5, esce 4 volte 
all'anno ed è 


venduta con un 
disco da 50 da 3 
pollici che contiene 
nuovi background, 
ideati dagli 
specialisti della SSG, 
utilizzabili con i vari 
ROMMEL, HALLS OF 
MONTEZUMA, 
AMERICAN CIVIL 
WAR, ecc... 

In Italia, purtroppo, 
non ci sono riviste di 
questo tipo, 
assistiamo ad un 
vero prolificare di 
pubblicazioni sui 
video giochi e sulle 
console, ma nulla si 
muove nel campo 
delle riviste 
specializzate su: 
RPG, wargames, 
simulazioni e D&D. 
Questo. è 
abbastanza 
sconsolante, 
soprattutto per chi, 
come il sottoscritto, 
ama questa 
categoria di game 
e spesso deve 
rivolgersi al mercato 
estero per poter 
reperire i programmi 
più interessanti, che 
non vengono presi 
in considerazione 


dagli importatori 
ufficiali. Software di 
case come la 
MICROPLAY/ la 
KOEI, la PARAGON 
SOFTWARE arrivano 
da noi con mesi di 
ritardo, per non dire 
anni. Chi di voi a 
visto 
NOBUNAGA'S 
AMBITION Il nei nostri 
negozi???? Perché 
H.2. della 
MICROPLAY è stato 
commercializzato 
solo a metà 
settembre mentre in 
Inghilterra lo 
vendono oramai da 
parecchi mesi??? 

A questo punto 

c'è da chiedersi: 
perché oltre alle 
mogli, ci si mettono 
anche le case 
importatrici, a 
complicare la vita 
degli appassionati, 
che sono già 
sommersi da una 
miriade di problemi? 
Ma lo sapete che 
trovare un ritaglio di 
tempo per 
combattere la 
battaglia preferita, 
rivivendo le gesta di 


VARGAMES, 


DINTORNI... 


famosi 
conquistatori, che 
hanno segnato le 
sorti di milioni di 
persone, può 
costare 
innumerevoli 
discussioni con il 
partner, con 
l'amante e con gli 
amici? 

Certo che la 
soddisfazione che si 
prova sbaragliando 
il nemico e magari 
sposando la 
bellissima figlia 
dell'imperatore 
(per cercare di 
conquistarne i favori 
edaumentare il 
potere della propria 
casata e la forza del 
proprio esercito) 
ripaga di tutte le 
privazioni patite 
nella vita quotidiana 
e fa sognare per un 
attimo amori 
proibiti!!! 

Nessuno potrà mai 
impedirci di 
sognare! 

Per chi sta 
sorridendo sotto i 
baffi diciamo: 

- Lo sapete che 
molte battaglie 


rivisitate dagli 
appassionati di 
wargames hanno 
avuto esiti differenti 
dalla realtà? 

- Lo sapete che 
molti generali hanno 
fatto errori 
macroscopici che 
nemmeno il più 
sprovveduto 
giocatore di 
wargames avrebbe 
mai compiuto? 

- Lo sapete che un 
appassionato di 
simulazioni in alcuni 
casi è superiore a 
molti esperti militari 
con tante stellette? 
Infatti ha la 
sicurezza di non 
uccidere nessuno 
con il proprio 
comportamento. 
Solo ignorando il 
numero dei morti si 
può combattere a 
cuor leggero e 
vincere o perdere 
uno scontro senza 
remore e senza il 
peso dei morti sulla 
coscienza. 

Tutto questo per 
dirvi, miei cari 
appassionati di 
console e shote'm 


Up, che ci dovete 
portare parecchio 
(anzi tantissimo) 
rispetto. Non solo 
perché passiamo 
tanto tempo 
davanti al video 
(cosa che fate 
anche voi per 
cercare di superare 
il 
duecentocinguantesimo 
livello di qualche 
orrendo giochino), 
ma perché gli 
wargames 
costringono a 
pensare, invogliano 
ad imparare 
l'inglese (per 
leggere le corpose 
documentazioni) e 
danno l’inebriante 
piacere del 
successo e del 
potere. 

A chi non 
piacerebbe 
diventare 
Napoleone od 
Alessandro 
Magno?? 

Lo so che hanno 
aperto i manicomi e 
qualcuno ha 
riconvertito le 
proprie manie di 
grandezza, magari 
tramutandole in 
passione per gli 
wargames!!!! Ma 
che ci volete fare 
tutto il mondo è 
paese. 

 Epoigli 
appassionati di 
strategia non sono 
pericolosi e 
soprattutto non 
morsicanol!!!! 

In Inghilterra oltre ad 
una miriade di 
associazioni e di fan 
club ci sono migliaia 
di appassionati che 


si ritrovano la sera 
per combattere fra 
di loro, utilizzando il 
computer solo 
come arbitro della 
situazione. 

Anche per questo in 
Gran Bretagna ci 
sono varie riviste 
specializzate, una 
delle quali STRATEGY 
PLUS si occupa solo 
di simulazioni, RPG 
ed wargames per 
computer. 

Questa rivista 
differisce 
completamente da 
RUN 5 sia per il 
contenuto sia per 
l'impostazione 
editoriale. Infatti 
RUN 5 si può 
considerare il mezzo 
con cui la SSG fa 
conoscere nel 
mondo i propri 
prodotti, aiutata 
dagli studi compiuti 
dai propri 
ricercatori. Ogni 
numero delle rivista 
contiene elaborati 
su varie battaglie, 
ad esempio il 
numero 16 dello 
scorso.agosto fra i 
numerosi servizi 
contempla uno 
studio approfondito 
sulla guerra del 
golfo, oltre a nuovi 
scenari per degli 
wargames già 
commercializzati 
come PANZER 
BATTLES o ROMMEL. 
STRATEGY PLUS 
invece è simile alle 
riviste di games che 
tutti conoscete, 
però si occupa solo 
di simulazioni e di 
wargames, 
aggiungendo alla 


recensione un buon 
numero di pareri e 
di trucchi fomiti 
dagli esperti del 
settore. 

In pratica offre una 
panoramica 
completa sulla 
produzione per così 
dire strategica delle 
varie case di 
software a livello 
mondiale. 

Sono sicuro che 
anche i più esperti 
erano all'oscuro 
dell'esistenza di 
simili riviste, giornalini 
in molti casi superiori 
sia per 
impaginazione,sia 
per bellezza alle 
varie pubblicazioni 
“ludiche” nostrane. 
A questo punto 

c'è solo da 
chiedersi perché in 
Italia non ci siano 
ancora dei club 
che riuniscano 
appassionati di 
strategia “su 
computer”. 
Sappiamo infatti 
che esistono 
associazioni di 
appassionati di RPG 
del tipo 
DUNGEONSBDRAGONS 
che si riuniscono per 
giocare in allegra 
compagnia le 
novelle che più li 
appassionano. Lo 
stesso si può dire per 
gli appassionati di 
wargame da 
tavolo. 

Ora, sorge 
spontaneo 
chiedersi: quanta 
gente alla sera è 
troppo stanca o 
troppo pigra e non 
ha voglia di uscire di 


casa? 

Allora, perché non 
comprarsi un bel 
modem e collegarsi 
con un amico per 
una battaglia 
telefonica??? Certo 
la bolletta del 
telefono rischierà di 
diventare salata, 
ma se si 
sceglieranno le ore 
serali e se si 
divideranno le 
spese il gioco 
potrebbe diventare 
accettabile e assai 
divertente. 

Ciò non toglie che il 
computerè fatto 
soprattutto per chi 
non ha nessuno con 
cui giocare e per un 
motivo o per 

l’altro si ritrova solo 
soletto davanti alla 
tastiera, ed allora 
nulla di meglio che 
accendere il 
monitor, inserire un 
dischetto con un 
bel gioco di guerra 
ed iniziare ad 
emulare le gesta di 
qualche grande 
condottiero del 
passato. 

Certo, se il game 
dovesse durare 
troppo a lungo, il 
malcapitato si 
potrebbe 
identificare 
eccessivamente 
nelle spoglie dei vari 
Rommel o 
Napoleone ed una 
volta tomato a letto 
cercare il corpo di 
Giuseppina, invece 
di quello della 
consorte! Ma che ci 
volete fare è lo 
scotto che si deve 
pagare, è il sottile 


confine fra la 
normalità e la 
pazzia. 

Tutti sanno che i più 
grandi uomini della 
storia avevano dei 
grossi problemi fisici 
e psichici, da Giulio 
Cesare ad 
Alessandro il 
Grande. 

Chi siamo quindi noi, 
per essere 
perfetti??? E poi chi 
vuole essere 
perfetto??? 
Lasciamo queste 
aspirazioni agli 
appassionati del 
joystick'che poi, 
magari, vogliono dei 
soldi dalla casa che 
fabbrica 

l'infernale attrezzo, 
a risarcimento del 
danno subito, 
perché sulla scatola 
non era riportato 
che: un lungo uso 
giornaliero (almeno 
otto ore!!) può 
causare una grave. 
forma di tendinite 
(vedi gomito del 
tennista) !!l! 

Ma questa è 
un'altra storia!!!!III 
Tutta americana...... 


x 


HANNO COLLABORATO 
AI TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 


RAFFAELE VALENSISE 


MAURO MINGO (AN), 
LANNAIOLI GIORDANO 
(ROMA). 


THE LAST BATTLE (Per 
Amiga): 


iro è un tipico 

personaggio 
“splatter”, ma 
nell'omonimo 
videogame ispirato 
alia sue gesta cartoon 
si comporta assai 
pudicamente 
ammazzando i suoi 
nemici con semplici 

"effetti sparizione”: e 
il sangue?!?191 
Giocate, ita un 


li high score e 
Ò ate PEARL 
RBOUR: d'ora in 


pdl potrete uccidere i 
nemici con tanto di 
quel “gore” che la 


metà basterebbe a 
oso) dire da di 
ferminafor! 2 

Ah. se IA 


ol 
RR \ f 
TORATORATORA  \\ 
(seguita 


mantenetevi a circa 10 
radi sull'HUD. 
uscirete a salire alla 

velocità di 500 piedi/ 

minuto, mantenendo 

una speed di 100 

miglia orarie. Ciò risulta 

particolarmente 
comodo, 
considerando il fatto 
che non state 
consumando benzina 

o energia!!! 


NAVY SEALS (Per 


Quando vi viene 
Ciassiica gel punisgoi 
ci 
digitate PSBONS,. 
Iniziate poi una nuova 
partita e premete il 
pol i fosto ESCAPE, 

(e) pe per 
passare ai livelli 
successivi. 


R-TYPE Il (Per Amiga): 
Per attivare il cheat 
mode premete P 
CRelIeoa i gioo il o in 


Se 
pit ino bord 
schermo, divertò de 


edilvostto tadela || 
risulterà invincibile. | 


spazio) al SO lo celo  CAR- vuP (Per Amiga)». | 
paio Provate a digitare È 
elici???? Seesiica degli Dian: 
PRIN PERSO SN score per ener" 
IBM PC): MP : 
Caricate gioco D IE. fi 
digitando] PRINCE i d SH, 

Sl da î) t 9 Psi CAT BUMPER, 
semplice DD N 
teo a x 
potrete ai OR Di Hu DERHAWK (Per 
spudoratamente tutte le csrad 

i seguenti MISSIONE 
bili E CA «STAGE na 


n 


«STAGE 


aver messo fuori 
combattimento tutte le 
SAM che la 
prot no, 
MISSIONE 2: 
STAGE A) Il payioad di 
armi automatico si 
rivela perfettamente 
compatibile con i 
requisiti della missione. 
Se vi sentite 
particolarmente 
capaci potrete 
rifomirvi con qualche 
Copre i besogio” 
e 
finale, lasciando a 
casa qualche bomba. 
STAGE B) | nemici 
hanno nascosto ben 
benino molti dei loro 
SAM fra le case dei 
gle Il compuler di 


varie. 
Assicuratevi allora di 
agganciare i SAM e 
non un semplice 
"ammasso di 
CAPA » 
: ©)n fase Gi / 
inamento alla/ 
Coniy eletttica (il\ 
o obiettivo | 
Paone cIDÈ). 


postofevi dd, x 


un'altezza di ddco 
150 piedi o pi 
rallentando a 100, Km/ 

. Selezionete le \ 

e ed dc] 

Camera per allinea 
la traiettoria degli : 
ordigni con il bersaglio. 
D) ca da 
di averdistrutto<! | 
i eq J 
centrale energetica, 
perchè a volte un solo 

‘acco non fd 

ISSIONE 367) 
STAGE AYAppoftate 


è 


alpes i é possiate pic lievi Wal 
sempre sui { i missili àl ca Erou Mm le) 
pre cono | i si rivelano | dii afmi,,Faté dunque [b; 
SHIFT e dl Ji TX peco isi A “a scafi regio. A | 
ribaltare îlo.schemo, ». scampiatène alc d peve ando gli 
SHIFT e "?" per avere peo Cone dell’ AGM — imprecisì ed IE 
BUFT Sed tte t : di ST AGE 8) Manteneti 
e w° per poter maggior potenza ‘enete 
volare se cadete, SHIFT ES un'alta velocità di 
e “b" per sp Jil STAGE B) Non appena crociera e colpite Il 
futte le luci, SH lasciata la base maggior numero di 
“c" per Sr un mentenetevi il più bersagli ; con 
sacco di codici strani! basso possibile per un po’ di pratica 
quanto più tempo potrete lanciare più 
NITRO (Per Atari ST): riuscirete. Quando missili 
Se fate NITRO in incontrerete le basi contemporaneamente 
(ol momento di SAM salite a 100 piedi e continuare a colpire i 
gioco il programma vi altrimenti vi scoprirete vari target. 
porterà incapaci di STAGE C) Colpite i 
automaticamente al contrattaccare con i vostri bersagli alla 
livello succ vostri AGM. svelta e andatevene 
STAGE C) Appena subito: gli elicotteri 
GODS (Per Amiga) verrete attaccati nemici ci metteranno 
Ecco una serie di continuate a zig- solo cinque minuti ad 
codici ni livello: re e a variare arrivare in questa zona. 
2) 3) KRI, 4) XAB. l'altitudine, in modo In caso di scontro 
da ridurre il numero di utilizzate i missili aria- 
F-19 STEALTH FIGHTER colpi subiti. Se utilizzate aria (se ancora ve ne 
(Per Amiga e Atari ST): i missili FFAR non - sono rimasti) o le 
Se siete a corto di potrete fare ciò in cannoniere di bordo. 
carburante mentre quanto Il mirino di MISSIONE 4: 
venite attaccati, puntamento dovrà STAGE A) ll carico di 
premete ALT e "H" esser posizionato armi automatico è 
per ottenere le lineette sempre sul lio. sempre la miglior 
di Pitch sul vostro HUD; ST AGE D) Prima scelta. Se volete poter 
volate rovesciati, eliminare la postazione disporre di qualche 


spegnete i motori e 


radar, assicuratevi di 


missile in più per ogni 


tipo di bersaglio, 
rimpiazzate alcuni FFAR 
con i Maverick. 
STAGE B) 
Avvicinandovi alla 
base ooo un 
SAM: distrugge 
subito e fate lo stesso 
con i molti successivi, 
ano la sponda 

‘a del fiume, prima 
di portarvi dall'altro 
lato e colpire il 
bersaglio finale (la 
Communication 
Station 


) 
STAGE C) Utilizzate un 
paio di AGM per 
distruggere il vostro 
imario, 


prim 
vale a dire 
quell'ammasso di 
antenne e cupole al 
suolo 


STAGE D) Se slete 

particolarmente 

sperti e mE un 
e, 

oltre alla stazione di 

comunicazioni, anche 

le due torrette che 


avate 
uttavia, 
“lasciote or questi 
<duertar 


averici 


STAGE A) Lasciate» x 
Tnelt’hangortutti i 
vostri missili terra-terra 
_ (ground attack missile) — 
e rim CITI con 
| EI con gli UL 
m 


pu Opp se ne 
x possono ai 5 
molto po: 
STAGE i) Scortate il 
grosso Chinook, 
mantenendovi ad una 
Nelocitàvai Se ooo 
7 paco superlore di À 
| Km/h. NonJasciote Che \ 
tili, ei \ 
Sepe edi i Folli col 
ingannareifcho dl 
nemici prima di 
contrattaccare. 
Attenzione però: se 
volate al di sopra dei 
200 piedi dovrete 
vedervela con alcuni 
MIG che 


agganciandovi 
all'istante. 


limiteranno 
notevolmente le vostre 
bilità di successo 
questa ultima 
missione. 


THE KILLING CLOUD (Per 


Amiga): 
All'inizio del gioco, 
iprbre Il PIOgroRaNior 
hiede una 
itate 
KILLING per Iniziare 
Rei missione con ben 
reti e 28 Pups. 


SHADOW DANCER (Per 


Durante Il gioco 
premete 
contemporaneamente 
le lettere D.C, F,V,G, 
B.H. N, S. X per 


stes 
è © Porfatevi 


avanzare di livello. 
di (Per Amiga e Atari 


Durante la schermata 
dii selezione digitate 
WHAT A GREAT LOAD 
OF BOLLOCKS (o 
BALLS). Durante il gioco 
i tasti dall'] al S vi 
porteranno 
automaticamente ai 
rispettivi livelli. 


TOKI (Per Amiga): 


(e| 
ribalterà e con i tasti 
funzione potrete 
passare di livello; dato 
che lo schermo rimarrà 
ribaltato potrete: a) 
Mettervi a testa in giù, 
b) ribaltare il monitor, 
c) imprecare 
pesantemente, d) 
premere il tasto NIIII! 
Durante il gioco, 
altermativamente, 
digitate KILLER per far 
lampeggiare il bordo 
schermo ed ottenere 
credits infiniti. 


DIE HARD (Per IBM PC): 
Editate il file “DIE.EXE” 
e portatevi al settore 
44, offset 234 e 
scriveteci C7 06 6A 61 
1D 00 90. Ora sarete 
invulnerabili! 


CRIME WAVE (Per IBM 
PC n 


): 
_Egitate il file 


“CW.EXE" e portatevi 
al settore 8, offset 16 e 


scrivete 99 09. pre 6 


alltoffse 
Sireet 


00. 
RA all’offset 58 e 
scrivete 00 09. Fate lo 
ODI, i 65. 
| e vite, 
milioni soldi ed 
| Bi infiniti. 


R Per IBM PC): 

Aff iva e È pio > LOCK 
i{fasto.c 

maiuscole, ignoranti!) 
ed iniziate a giocare. 
Premete quindi 
ESCape. Y ed ESCape 
nuovamente. Sele 
quindi completamente 
caricati di energia. 


GEM'X (Per tutte le 
versioni): 


Ecco tutti i codici: 
EARTHIAN, KENICHI, 
INOKUMA, BURAI, 
BADMAN, NETWORK, 
YOKOHAMA, EXACT, 


SYVELION, FMTOWNS, 
CHIERIE, GAMERION, 
ZAWAS. 


TOYOTA RALLY (Per | 


All'inizio di ogni 
corsa, quando il | 
cronometro di gioco i 
sarà particolarmente 
basso, provate a 

premere il tasto Ce a 
finire tranquillamente 


la gara (anche 
andando a 5 Km 
all’ora). Il 
programma registrerà 
infatti il vostro risultato 
relativo al momento In 
cui avrete premuto €, 
totalizzando così dei 
tempi imbattibili! 


Premaie) (Per 


Piva a do 
FQUIGGLY 


AWESOME (Per x 
Giocate la prima fase 
del game 
NOTERENRcA.| finoa 


ri 
Nitra ghe pda selezioni 
(quello con il monitor 
verde a quadretti). 
Spostate quindi il 
puntatore 
nell'angolo superiore 
sinistro 
teleschermo, 
nandovi 

sull'icona dello scudo 
da sot Shield). $ 
‘enete ET pi 
i Me, ENT i pr 

iumerico 
res il tasto di 
fuoco eo Oro \ 
potrete DS N = 
carburantè,.: » Soldi e) 
scudi infiniti. 


VOMIAnDI I cE (Per tutte le 


lodi de di DI 
WIZARD, SPE sy 


ARCANE, 
FAERIE, 


POWERMONGER der 
tutte le vetsioni): j 
Se volete PE 


RUID el 


dè 


/ 


\ 


richiamare il massimo 
numero di spettatori 
ad ogni concerto. 


TANGRAM (Per Amigo): 


0 le passwor 
07974. 14278, 51093. 
47672, 27277,02675, 
47274,91281. 
Serviranno per farvi 
saltare dieci livelli 
ciascuna. 


FULL CONTACT (Per 


Nella modalità a 
giocatore singolo 
digitate 


durante questa 
sequenza di tasti il 
vostro avversario 
cadrà al suolo, 
definitivamente vinto! 


SPELLBOUND (Per 


Amiga): 
Ecco i codici dei livelli: 
HEYY, OUDI, DYOU, 
CALL. MYPI, NTAW, 
OMAN. 


METAL MASTERS (Per 
Ar ie è 
“Menfte state») \\ 


combotterido)) \ 
pre emete;F4 per \ 


im ili È 


dre ‘ 
plefamente 


> l'avvefsario 4 è 
dargliene un sacco “ 


ed una sporta” 
vincendo qgni incontro 
c nestrem  # i 


INDIANA JONES & TLÉ . 
ACTION EM fer 


© Atari Sh): 


\ Ottenete,Un posto. 
ì pe Classifica degli 


ridi iichtio : 


presto, ci NI una 
volta su/1NV. 
appenai dorfini Ai 
se ne andranno, | 
cliccatecì.su) \ 


cat dee ae | TC 


sull” Icone della 
lia. Premete 


gund CTRL (Control) e 

ottenere Il pieno 
di "ife points e tutte le 
abilità speciali. 


RAMISTER Ger Amiga 
e 
Atarì ST): 

Digitate la parola 
COLBOPS durante il 
gioco e premete F7 
per ottenere altre 
100.000 sterline tutte le 
volte che lo vorrete, ed 
F8 per far suonare la 
vostra band al meglio. 
F9 invece servirà per 


score e digitate — 
SILLYNAM al posto dell 
vostro nome. Nella 


— prossima partita n 
-_Vità infinite! ì 


STRIDER 2 (Per Atari SD 
All'inizio po giocò | 


digifaté fin: for 
Spade 
SCIA 


nell'angolo su Ma 
sinistro dello schermo. 
con la scritta cheat ed 
una faccina sorridente. 
Ora premendo la 
barra spazio potrete 
tramutarvi in robot in 
qualsiasi momento del 
gioco: premendo i tasti 
cursore in ogni 
direzione potrete 
anche ottenere la 
super velocità. 


AERO BLASTERS (Per 
TurboGrafx-16): 
Quando appare la 
schermata dei titoli 
remete alla svelta, e 
tenete schiacciato, il 
tasto SELECT. Nel 
frattempo spostate 
dolcemente il pad dal 
centro verso destra 
fino a vedere la scritta 
SOUND 00 o CREDIT 
sullo schermo. 
Rilosciate il tasto 
SELECT e premetelo 
nuovamente per 
selezionare Credit o 
Sound. Ora spingete in 


[te 


) 16): 
n sco passwer fili 


sù il RA DOS fino S, Pa 
ungere 9 uni 
PErT Credit. Fate lo 
Higieo per il Sound e 
premete il tasto ] per 
sentire tutti gli effetti 
sonori! 


GAIN GROUND (Per 
Sega Megadrive): 

Per selezionare | livelli 
del gioco entrate nella 
schermata delle 
opzioni. Assicuratevi 
che la freccetta sia 
rivolta verso LEVEL e 
premete i juenti tasti 
In quest'ordine: A, C, 
B, C. Sullo schermo 
apparirà la scrittà 
ROUND SELECT sotto 
quella SOUND TEST. 
Selezionate allora un 
round, uscite e... voilà! 


RAMPAGE (Per Atari 
Lynx): 


ynx): 
Per selezionare una 
qualsiasi delle 6]-città 
del gioco andate nella 
schermata di scelta 
cei peroncoaì prima 
pen rne Uno 
emetè PAUSE 
emietè.huovamente 
USE e scegliete Un 
pèrsohaggio.| Sio 
Ci AR i i 
tehete 


premuto jl'tasto xa 


OPTION’ e spòstate il 
joypad in qualsiasi 
direzione. trete 
\ selezionare ‘una delle 
5] metropeli.da! ) 
distruggere! 


CHEW-MAN- FU (Per 
rboGrafx- 


e 


è pos (Persega 

Inserite lo ARA dl 
E-swat, agceridete la| 
console è aspettate | 
Ché appoaig il titoli di E- 


LA 
"_ediubcio seo) | 


nere la A 
a reinserite la 

cartuccia e premete 
RESET. Premete poi 
START quando 
apparirà lo schermo di 
informazioni per il 
livello }. Ora tenete 
premuto il joypad a 
sinistra e i tasti A, B e C 
contemporaneamente. 
Quando vedrete 
apparire un numero 
spingete il joypad in 
alto 0 in basso per 
selezionare un livello di 
gioco desiderato. 


GATES OF ZENDOCON 
(Per Atari Lynx): 
Quando appare la 
schermata dei titoli 
premete il tasto 
OPTIONI quindi inserite 
il codice T e 
premete A. Iniziare a 
giocare e sganciate 
subito un fracco di 
bombe in modo da far 
toccar loro il suolo. 
Proprio nelle prime fasi 
del livello gli ordigni 


An 
Ò schermato di selezione 


selezionare 


cadranno in un buco 
nel pavimento dove 
dovrete entrare al più 
presto. Una volta 
all'interno evitate 
accuratamente ogni 
ostacolo e poi entrate 
nel primo cancello che 
vedrete: vollà, eccovi 
gi Bonus Levell Qui 
potrete ottenere tutti e 
GUAO: gli Alien 

lelpers. 


NINJA BOY (Per Game 


Quando morirete, 
premete START, A e B 
simultaneamente per 
continuare a giocare 
dall'ultimo stage 
raggiunto! 


(Pet Sega Megadive): 
( s 
Durante la schermata 
del titolo (quella dove 
Sonic appare dentro al 
CERCHIO) POM I Il 
joypad in sù, in a 
destra e a sinto: Se il 
cheat avrà funzionato 
udirete il:.suono di una 
carmpanelta. Tenete\ 
alloro premuto il tasto 
A e schiocclate START. 
ete quindi allo 


dé livello.da Qre] 
che potrete subitò, 
rementio 
poi il tasto START! 


BUBBLE BOBBLE (Per — 


Quando rdete ii 
le vite e vi.viene 

3 7 “i volete : 
coni e a 
sini Lr suk, 


quals Reda di socò 
fino a quello dove 
pre morti. — 


"LOCRIN' CHASE Per 


I 


| GameBoy): 
\ nr fr icig SÒ livello A 


fo dif o 
EE. AAB@R. | 


Ferris (Per Atari 
EGO un po‘ di 
codici; 9DOADI, 
070964, CCC945, 
30C988, 4FBB09, 


088BCD, 098BC3, 
078BC1, C28A87, 
8FOBC8. 


BLUE LIGHTNING (Per 
Atari Lynx): 

| codici per le missioni 
sono: AAAA, PLAN, 
ALFA, BELL, NINE, LOCK, 
HAND, FLEA e LIFE. 
MIDNIGHT RESISTANCE 


(Per Sega bey pe 
Selezionate il livello di 


gioco dalla schermata 
dei titoli premendo C e 
START. Ora, quando 
metterete il game in 
pausa potrete passare 
al livello successivo 
'eigliictnro solo il tasto 


ZERO 4 CHAMP (Per PC 
Engine): 


Per correre con la 
Siarra 3000GT inserite la 
parola KEROK nella 
classifica degli high 
score. 


R-TYPE (Per PC ): 
Inserite il codice AHA 
6095 NA come codice 
missione per ottenere 
un sacco di super armi. 


R-TYPE Il (Per PC 


): 

te questi codici 
nn premendo 
SELECT e poi RUN: DEA 
9275 NA, HiK 7134 NA. 


FINAL FIGHT (Per Super 
Famicom): 
Nell’ SNO in alto a 


un’asse di legno: 
rompetela e 
raccogliete il cibo per 
ottenere 12 vite 
supplementari. 


PAC-LAND (Per PC 


Durante lo schermo dei 
titoli tenete premuti 
entrambi i tasti di 
fuoco e quello RUN per 
far apparire un Pac- 
Man gigantesco sullo 
schermo. Premete 
nuovamente questi 
tasti per scegliere il 
livello da cui partire ed 
il numero di vite a 
*| disposizione. 


SWORD OF SODAN (Per 
rive): 


o in 
itate, al 


te un 
‘classifica îe 
sto, del vi 
parola Mi 
Doe la prossima 
partita potrete saltare i 
Î START 


(spaziature incluse). 


MERCENARY FORCE 
(Per Game Boy): 

Per iniziare a giocare 
con 50.000 crediti 
invece che 5.000, 
tenete premuti A, Be 
SELECT, quindi premete 
il joypad sù, giù, a 

sinistra e a destra. 


DOWNLOAD 2 (Per PC 
Engine): 


vita. A o punto 
uccidete il mostro e, non 
appena esso avrà 
terminato la sua 


sequenza di esplosione. 
sbattete contro il muro. 


‘e una del 
livello finale ed otterrete 
vite infinite nello 
successiva partita! 


GAME BOY 


Un bel gioco di arti 
marziali è sempre 
difficile da evitare, 
almeno per tutti coloro 
che hanno ormai 
trasformato il proprio 
alter ego di 
videogamer in una 
serie di sfide di karate 
all'ultimo sangue, 
gioco dopo gioco, in 
un lunghissimo filone 
all'ombra del sol 
levante! E' dunque la 
volta di uno stupendo 
episodio Kung Fu 
ancheper il Game Boy 
che si rivela senz 


dubbio all'altezza 
della situazione. 
Indossate il kimono 
allora (magari 
fatevene cucire uno 
dalla nonna 
miniaturizzato per il 
Game Boy!) e 
buttatevi a capofitto in 
una sfida 
particolarmente 
cruda, ma 
accattivante e 
travolgente. Il 
protagonista del gioco 
è Bruce Leap, un 
agente segreto della 
CIA, incaricato di 
sgominare una letale 
associazione 
terroristica, annidata 
dentro a decine e 
decine di schermi 
arcade-platform, 
“camuffati” da 
fabbriche e covi a 
forma piramidale. 
Bruce non ha bisogno 
di armi: il suo corpo è 
già una macchina 


bellica incredibilmente 
potente. Ecco allora 
iniziare la nostra 
missione nel primo di 
sei lunghissimi stage, al 
termine dei quali 
troveremo ad 
aspettarci i classici 
mega-forzuti; i nomi di 
battaglia di questi 
ultimi risultano già 
abbastanza 
preoccupanti ancor 
prima di conoscere i 
bruti in questione: 
Chainsaw Freddy 
(Freddy Sega a 
Motore), Long Legs 
(Gambe Lunge), 
Starburst (Esplosione 
Stellare), ecc., ecc. 
Come potrete 
constatare non si tratta 
esattamente di 
sprovveduti tagliagole 
mandati al macello, 
ma di letali 
professionisti incaricati 
di ucciderci ad ogni 
costo. Povero joypad 


& ti 
recita \/g- A 
dunque, gravato di un 
compito 
particolarmente 
pesante! Bruce può 
ricostituire le energie 
perdute mangiando... 
pane e Nutella! No, 
scherzavo, un kung fu 
master odia il 
cioccolato (gli fa male 
alia linea!) e perciò 


dovrà servirsi di pozioni, 


cuoricini e medaglie; 
queste ultime gli 
donano al volo una 
vita extra. Inoltre il 
nostro eroe potrà 
raccogliere, di tanto in 


tanto, alcuni ordigni 
esplosivi (purtroppo se 
ne può trasportare uno 
solo alla volta) da 
lanciare contro gruppi 
di nemici, facendo 
riposare mani e piedi 
per qualche istante. 
Cinque sono i colpi 
segreti di Bruce, 
amminstrabili con 
diverse combinazioni 
dei tasti Ae Be, 
chiaramente, del 
Joypad. Graficamente 
questo Kung Fu Master 
si rivela una vera e 
propria opera di 


magia su Game Boy: 
ricche e velocissime 
animazioni, niente 
flickering degli 
scrolling, tanti dettagli 
e grosse dimensioni 
degli sprite. Anche il 
commento sonoro, 
effetti speciali inclusi a 
iosa, si rivela 
decisamente 
all'altezza della 
situazione, 
supportando 
egregiamente un 
soggetto di gioco 
tipicamente arcade. 


Nel complesso Kung Fu 
Master si dimostra un 
gran bel prodotto, 
duraturo, non troppo 
complicato, ma 
lunghissimo da 
terminare, e in grado 
di regalare qualche 
ora di sana emozione 
a tutti gli utenti del 
piccolo Game Boy. La 
manualistica è tutta in 
inglese (anche se non 
ce n'è affatto 


bisogno!). 


ARA 4422 
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ia San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
FAX - TEL. 0331-620430 


IBM ATA 


(CÒ 


A 


(L 3D Construction Kit 


Battle Chess II 
Bill & Ted 
California Games II 
SEGA MEGADRIVE L.320000 i i Ca È 
PC ENGINE L.450000 Pistone segg > 
SEGA MASTER SYSTEM L.230000 Corporation 
NINTENDO L.199000 


Cruise For A Corpse 
NINTENDO GAMEBOY L.169000 rr ni 
Amiga 500 Fun Lab Music System Elf 
Tastiera Musicale Kawai + Midi + Programma Escape From Colditz 
Garanzia Commodore Italiana L. 690.000 Eye Of The Beholder 
F-14 Tomcat 


SM-401 


10-Channel Multi-Timbrals 


L. 350.000 


AD LIB MUSIC CARD 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
L. 199.000 
Canon ION Still Video Camera 


un segnale video su floppy disk 
L. 1.490.000 


MIDI Sound Module Card MS-DOS 
Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 


113 Different Musical Instrument Voice 


15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 


Scheda musicale per PC e IBM compat. 


Disponibile software professionale 
Re Re ae ale ae ak 2 e de e e Ne e oc Re dk 


Per registrare immagini attraverso 


4 Kick Off Final Whistle 
Rick OffII 

i Kick Off Winning Tactics 20000 
fi Last Battle 

4 Lemmings 

4 Life & Death II 

i Links "Golf" 

i Links Bayhill Course 
i Megafortress 

4 MegatravellerI 

i Moonshine Racers 

i Outrun Europe 


R-Type Il 


4 Railroad Tycoon 
Return Of Which Lord 


Riders Of Rohan 
Road & CarI 

Robin Hood 

Rod Land 

Shadow Sorcerer 
Shanghai II 

Silent Service II 

Sim City Ancient City 
Sim City Future City 


Sim City Terrain Editor 


Test Drive III 

Their Finest Mission 
Thunder Hawk 
UMS II 


i Inter. Champion. Athleti 40000 


30000 
50000 


49000 
50000 
Soon 


F-15 II Scenary Disk 

F1G.P. Circuits 

F-15 Strike Eagle II 

First Samurai 

Gauntlet III 

Halls Of Montezuma 

Heart Of China 

Hero Quest 

Thunderjaws 

Jahangir Khan Squash 

King Quest V Sierra 

Super Sim Pack 

Life & Death 

Links Pinehurst Add. Course 70000 
Lords Of Doom 50000 
Manchester United Europe 
Mario Andretti's 

Martian Dreams "Ultima" 
Megafortress 
Megaphoenix 

Metal Mutant 
Midwinter II 

Monkey Island 256 colori 
Ninja Rabbit 

P.P. Hammer 
Prehistorik 

Rise Of The Dragon 
Sand Of Fire 

Secret Of Silver Blade 
Sim Hearth 

Switchblade II 


50000 50000 


Wing Commander II Virtual Worlds Compilation 
Wing Commander Miîs.I Viz 


Super Famicom Wing Commander Mis.II Wings Commander 


Big Run 
Gradius III 


Hole In One 
Final Fight 
F-Zero 
Actraiser 
Pilot Wings 


u»wPrezzi IVA compresa 

u»wSpese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
2 0331-620430 


MEGADRIVE 


Alien Storm 

Air Diver 

Alex K.idd M.W. 
Alterated Beast 
Ishido 

Batman 

Battle Squadron 
Fatal Labyrinth 
Volfied 
Rainbow Islands 
Onslaught 
Ghostbusters 
Great Hurricane 
Insector X 
Moonwalker 
Strider 

Four Hero Master 
Mickey Mouse 
Atomic Robokid 
Budokan 
Shadow Blasters 
Populous 


DISPONIBILE 
NUOVO 
JOYSTICK 


New Zealand Story 

Phantasy Star II 

Phelios 

Rambo III 

Rastan Saga Il 

Zany Golf 

Space Harrier II 

Super R. Basket 

Stormlord 

Whip Rush 

World Soccer 

Twin Hawk 

Street Smart 

Spiderman 

Super League Baseball 

Golden Axe 

Ghouls'N'Ghost 

Super Hang On 

Truxton 

Super Monaco GP 

Warrior Of Rome 

Crack Down 
GENESIS 


Amiga 500 


Garanzia Commodore Italiana 


L. 650.000 


Soundblaster V1.5 
L. 390.000 


C/MS Kit for Sound Blaster 


Geoworks Ensemble 
manuale e programma in italiano 


L. 299.000 


Maxidisk Converter 


Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 


L. 59.000 


GAME BOY 


C'è chi si ostina a 
pensare e ad 
affermare che su 
console non uscirà mai 
un grandioso RPG o un 
bell'’adventure-game 
come quelli che già 
da tempo sono vanto 
e prestigio dei più 
amati home e 
personal computer. 


Square infatti ci 
presenta un superbo 
RPG fantasy 
nientepopodimeno 
che su Game Boy 
(figuratevi quindi cosa 
può succedere su 
Super Famicom o Neo- 
Geo!). The Final 
Fantasy Legend è 
infatti uno stupendo 
gioco di ruolo- 
adventure vissuto 
attraverso una 
simpaticissima ed 
immediata 
impostazione grafica a 
la Might & Magic o 
Bard's Tale. Gli 
schermi di gestione 
personaggio, le finestre 
dei messaggi. l’area 
di schermo destinata 
agli incontri e ai 
combattimenti, 
nonché la mappa di 
gioco, vengono 
portate alla luce sugli 
LCD del Game Boy 
con incredibile 
chiarezza e ricchezza 
di dettagli. Più di venti 
mondi da esplorare, 8 
razze da impersonare 
e un centinaio di 
nemici, per non 
parlare poi di oggetti. 
armi ed incantesimi da 
recuperare ed 
utilizzare, infarciscono 
alla perfezione 
l'elevatissima 
giocabilità di questo 
game pak. 

Si gioca con il classico 
Party di personaggi 
assortiti (un consiglio? 4 
umani, 2 umani-2 
mutanti, 2 umani-] 
mutante-] mostro) che 
andranno devoluti alle 
azioni e alle operazioni 
più disparate, in grado 
quindi di conferire loro 
sviluppate doti, 


most 


firstò 


caratteristiche fisiche 
ed abilità, da 
impiegare durante 
tutto lo svolgimento del 
gioco. Il manuale di 
istruzioni è tutto in 
inglese e, oltre a 
spiegare molto 
dettagliatamente ogni 
singolo aspetto del 
gioco (esempi, 
immagini e schermi si 
sprecano 
letteralmente), ingloba 
persino una sezione di 
hint e di aiuti, 
decisamente 
indispensabili per poter 
proseguire a giocare, 
senza sollevare subito 
la cometta del 
telefono e chiamare 
qui in redazione! Si 
possono quindi 
attaccare i nemici, 
evitarli, parlare con 
loro, acuistare/ 
vendere oggetti, 
procurare informazioni 
vitali, esplorare 
qualsiasi tipo di 
terreno, nonché far 
pratica con le arti 
magiche, da sempre 
asso nella manica di 
ogni RPGamer che si 
rispetti. La morfologia 
del mondo di fiaba di 
questo game pak 
comprende città, torri, 
castelli, montagne, 
caveme, oceani e 
fiumi, ponti, foreste, 
villaggi, ecc., ecc. Non 
manca infine la 
possibilità di salvare la 


MMnnnnnnmi 


Swe rd: Yes 
defeat 
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partita in corso in ogni 
momento, proprio 
come accade per 
qualsiasi RPG per 
home computer. 
L'aspetto realizzativo 
di questo prodotto ci 
stupisce 
piacevolmente con 
una ricchezza di 
ottima grafica, 
animazioni e 
commenti sonori che 
forse neanche un RPG 
in "VGA" potrebbe 
offrire. Un prodotto di 
altissimo livello, 
dedicato a tutti coloro 
che non vogliono 


separarsi dai propri 
beneamati mondi 
fantasy neanche per 
un momento (come il 
nostro Alessandro-RPG, 
vero?!). 


" Prima gli unici ....... Ora i primi " 


SPACE]  IIIZAÀ 
COMPUTER LAND 


Via XXV Aprile,80 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese - Italy Varese - Italy 
Tel / Fax: 0332 - 970189 Tel / Fax: 0331 - 204074 


GAME creAfh GAmeESOY PO-Encmne GT 
JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


Super IFamficom Megadrive PC Engime 


Gundam F91 Out Run Rayxanber Il CD-Rom 


Goemon x Wrestle War Cobra Il CD-Rom 
Super R-Type Alien Storm Splash Lake CD-Rom 
Area 88 Sonic the Hedgedog Power Eleven 

Joe & Mac Marvel Land Sherlock Holmes CD-Rom 
Super Stadium Fastes 1 Burai CD-Rom 
Battle Dogball È Saint Sword Valis IV CD-Rom 
Super Ultra Baseball Li Galaxy Force Il Spriggan CD-Rom 
Super Ghouls'n Ghost n Street Smart Shadow of the Beast CD-Rom 
Magician Lord Raiden Trad Metal Stoker 

Hyper Zone È Bare Knucle Racing Danashi 

Street Fighter Il È Task Force Harrier Gun Head Ill 

Final Fantasy Il S Devil Crash F1 Circus 91 

Super Soccer * Beast Warrior PC Kid Il 

Super Tennis * Thunder Fox Don Doko Don ll 


Gameboy Game Gear Neo Geo 


n' 


Elevator Action Chase Hq Nam 1975 
Yancha-Maru Mappy Magician Lord 
Castlevania Il Griffin Baseball Stars Pro 
Snow Bros Rastan saga Sengoku Densho 
SD Gundam Out Run Ghost Pilot 
Megaman Halley Wars KIng of the Monsters 
Kitchen Panic Gorby's Adventure Rague 
Sagaia Fantasy Zone ASO Il 
Exiting Soccer Skweek League Bowling 
Blumland GG Shinobi Ninja Combat 
Banishing Racer Woody Pop Top Player's Golf 
Aretha Il Ryu Kyu Cyber Lip 
Nettushio Soccer Berlin's Wall The super spy 

. Nemesis Il Xopomo Minasan no Okagesamadesu 
Night Quest Arlie! Joy Joy Kid 


CD-Rom Il + PC-Engine Sega CD-Rom 


PC-Engine New CD-Rom II new 


Importazione Diretta da Giappone & America in Tempo Reale 
Vendita per corrispondenza su rete Nazionale ed Estera - Servizio Assistenza Tecnica 


GAME BOY 


Ibeteegrane a 


Ure 9 
SUSESITATI: 


Frank Castle, dopo 
essersi distinto tra i 
Berretti Verdi, elite 
d'attacco nel 
passato conflitto del 
Sud Est asiatico, ha 
raggiunto i vertici dello 
Stato Maggiore militare 
statunitense ma, tutto 
ad un tratto, la sua vita 
è cambiata 
radicalmente. La sua 
famiglia è stata 
sterminata da un 
gangster mafioso, 
capo di 
un'organizzazione 
che spaccia narcotici 
di ogni tipo, e Frank ha 
perciò giurato 
vendetta, tremenda 
vendetta. Da militare 
impeccabile si è 
trasformato in uno 
spietato vigilante, 
determinato a ripulire 
l’intera città da ogni 
tipo di malvivente e 
soprattutto 

dall'intera gang del 
boss criminale. Frank è 
diventato allora The 
Punisher (non ve lo 
traduco in italiano coe 
ha già fatto qualcuno 
perchè mi viene 


Ure 4 À Pac 


32500 God. 


troppo da ridere! 
Potenza dell'inglese, 
eh?!), ultimo nato tra 
gli eroi Marvel e 
mutato in una 
muscolosissima 
macchina da guerra 
con un vero e proprio 
arsenale sulle spalle. 

Il background dunque 
è sempre quello, 
proprio come 
accadeva per il morso 
del ragnetto 
radioattivo a Peter 
Parker o l'incidente in 
cui Devil perse la vista, 
ma lo svolgersi della 
storia assume 
connotazioni più 
originali ed attuali, 
sviluppate in un game 
prettamente 
d'azione. The 
Punisher in formato 
Game Boy si rivela 
perciò uno shott'em 
Up tridimensionale, 
vissuto in prospettiva 
alla stregua di altri 
analoghi game come 
Prohibition, Capone e, 
se volete, le fasi bonus 
di Alien Storm. Un 
soggetto più 
entusiasmante e 


reftttt 


LIFE 
Zistigtigittto 


coinvolgente al 


momento non è 
ancora stato 
sviluppato perciò, 
anche se a lungo 
andare The Punisher si 
rivela un tantino 
carente di originalità e 
varietà. Una manciata 
di settori da esplorare, 
qualche centinaio di 
nemici, un bel mirino 
che viaggia in libertà 
sullo schermo, nonchè 
una ricca riserva di 
armi e munizioni 
supplementari, offrono 
un tipo di tiro a segno 
computerizzato tanto 
divertente quanto 
complicato da 
sviluppare fino in 
fondo. Ci darà 
comunque una mano 
anche l'Uomo 
Ragno, con qualche 
apparizione a 
sorpresa, che si 
incaricherà di 
convogliare gran parte 
dei nemici 
direttamente sotto il 
nostro mirino! 
Copriamo dunque le 
spalle a Spidey per 
facilitargli il compito e 


far man bassa di punti 
extra. Durante il gioco 
The Punisher potrà 
recuperare munizioni, 
mitragliatrici, 
lanciamissili, granate, 
corazze e, 
chiaramente, kit di 
pronto soccorso, da 
utilizzare a seconda 
delle situazioni e delle 
esigenze. L'aspetto 
grafico di questo 
Game Pak si rivela 
incredibilmente ricco. 
curato e dettagliato, 
nonchè forse più vicino 
alla realtà di un 
platform game 
piuttosto che ad un 
ambientazione 
shoot'em up. 
Simpatico anche il 
commento sonoro, 


17000 #4°°,. 


anche se si limita alle 
solite raffiche, su 
raffiche, esplose dal 
nostro eroe e dai suoi 
nemici. Ed ora... i 
consigli dalla regia! 
Innazitutto cercate di 
amministrare 
saggiamente la vostra 
dotazione di granate, 
utilizzandole solo per i 
bersagli più difficili 
come, elicotteri, 
imbarcazioni, bunker, 
ecc.; tenete poi 
sempre sott'occhio i 
nemici annidati dietro 
a protezioni o barriere 
casuali: potrebbere 
sgusciar fuori in un 
baleno e colpirvi di 
sopresa. Infine, state 
molto attenti a non 
colpire i passanti che 
non hanno nulla ha 
che fare con la vostra 
furia omicida, pena la 
perdita di score 
preziosi! 


Db Line,, 


V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno VA 
Tel. 0332.767270 Fax. 0332.767270 
BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 
Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 


Console: 


Super Famicom PC-Engine Coregrafx Il Megadrive Giapponese Scart 
CD Megadrive CD-Rom Il System PC-Engine Sega Game Gear 

Neo Geo Home Version PC-Engine Supergrafx Game Boy System 
PC-Engine GT 


Giochi = Arrivi settimanali per tutte le console 


GAME BOY 
Baseball Bill & Teo Dead Heat Scramble Doctor Mario 
Ninja Turtle Operation C Revenge of Gator Robocop 
Spiderman Super Mario Tasmania Story Batman 


SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGADRIVE NEO GEO 

Area 88 Dragon Egg! Alien Storm ASO Il 

Drakken Cobra ll (CD-Rom) Best Warrior Baseball Stars Pro 
Gamba League F1 Circus 91 Davil Crashe Cyber Lip 

Gundam F91 Fire Pro Wrestling 2 nd El Viento Ghost Pilot 

Hyper Zone Hit the Hice Fantasia King of the Monsters 
Jerry Boy Mesopotamia Galaxy Force Il Joy Joy Kid 

Joe & Mac Metal Stoker Ice Hockey League Bowling 
Magic Sword Power League IV YS III Magician Lord 

Pro Soccer Prince of Persia (CD-Rom) Marvel Land Minasan No Okagesamadesu 
Raiden Trad Randa 2 (CD-Rom) Mercs Nam 1975 

Shodan -Monita Shogi Road Spirit 2 (CD-Rom) Out Run Ninja Combat 

Street Fighter Il Sherlock Holmes (CD-Rom) Riden Trad Rague 

Super E.D.F. Super Schwarzschild (CD-Rom) Road Rash Rocky Joe 

Super Ghoul's n Ghost Time Cruise Saint Sword Sengoku Densho 
Super Legend of Three Heros Valis IV (CD-Rom) Sonic the Hedgedog Bourning Fight 

Super Tennis World Jockey Street Smart The Super Spy 
Super Ultra Baseball Zero Wing (CD-Rom) Bare Knucle Puzzled 


‘ Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 


Stampanti Epson sconto 25-30% sul prezzo di listino ufficiale 
Modem 1200-2400 Joystick Mouse Floppy-disk 
Coprox Matematici per PC Monitor TTL - ANALOGICI Schede video PC 286-386-486 


Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 

Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità - 
prenotazione prossimi arrivi 

Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - Carta di 
credito - Contrassegno 


UNIV 


DYEVIT 


LA STORIA 


DEI 


DUNGEONS 
& DRAGONS 


TSR - EDITRICE GIOCHI 


Ormai la sigla D&D o 
AD&D è entrata a far 
parte del nostro 
vocabolario di tutti i 
giomi. almeno per chi 
mastica un pizzico di 
RPG, espresso anche 
sotto le "mentite 
spoglie” di 
videogame, 
intrattenimento 
computeristico o 
divertimento arcade. 
La vera e propria saga 
dei Dungeons & 
Dragons e del suo 
“universo parallelo” 
Advanced, segna 
infatti, produzione 
dopo produzione, 
l'evolversi del Role 
Playing Game fine a sé 
stesso, altrimenti 
identificabile come 
"Gioco di recitazione 
di un ruolo”. Questa, 


libera, traduzione 
dall'inglese calza a 
pennello per 
esemplificare al meglio 
un concetto spesso 
travisato, mal 
"digerito* e, nel 
complesso, 
particolarmente ostico 
da assumere e 
sviluppare, a causa 
soprattutto 
dell'errata 
interpretazione fornita 
anche dagli stessi mass 
media. Nel gioco di 
ruolo si può dunque 
vivere la vita di 
un'altra persona, 
mago, cavaliere, 
agente segreto, 
scienziato, essere 
extraterrestre che sia e 
via dicendo, 
sviluppando una serie 
di avventure sulla base 


della nostra fantasia e 
coinvolgendo altre 
persone in questa fuga 
dalla realtà. 
Virtualrmente non 
servirebbe regola 
alcuna e, proprio In 
quest‘ottica, 
vengono sviluppate ed 
Indirizzate tutte le 
nuove proposte di RPG 
targate, ad esempio, 
TSR, Games Workshop, 
ecc., per offrire cioè il 
massimo grado di 
interazione e la 
massima libertà di 
azione nell'ambito di 
un canovaccio base 
fornito come trama e 
base portante dei 
nostri voli pindarici di 
fantasia. Dopo questa 
doverosa precisazione, 
che spero abbia fatto 
luce sui vostri dubbi di 
giocatori e 
videogiocatori, 
vediamo dunque di 
compilare una vera e 
propria cronologia dei 
D&D e degli AD&D al 
fine di fornirvi un bel 
vademecum da 
utilizzare come guida 
all'acquisto delle 
vostre nuove epopee 
di sogno. 


D&D: IL BACKGROUND 


L'universo dei 
Dungeons & Dragons 
presenta un classico e 
tipico scenario fantasy, 
dove, mostri e maghi 
abbondano ovunque. 
Tutta la letteratura più 
fantastica viene quindi 
“spremuta* a fondo 
per estrame tutti i 
personaggi. gli esseri, 
le creature e le 
ambientazioni più 
Astruse e fiabesche 
con cui dar vita ad un 
“reale ed 
immaginario” globale 
ove trame e leggende 
si fondono alla 
perfezione. Nasce 
quindi la classica 
etichetta di Universo 
Parallelo dove ognuno 
di noi può trasportarsi 
magicamente 
aprendo in pochi 
secondi qualsiasi 
edizione di D&D 
(nonché i propri 
orizzonti mentali!). In 
questo mondo il Fato 
che ne tesse le trame 
e che ne partorisce 
caratteristiche 
morfologiche e 
topografiche 
corrisponde al 


Dungeon Master, o per 
meglio dire, al regista 
che appronta i sentieri 
d’esplorazione, 
d'avventura e, In 
generale, di vita per 
ciascun personaggio. | 
giocatori rivestono 
dunque vari ruoli, 
partendo da quello 
più classico di 
condottieri, esploratori 
o guerrieri, o passando 
a quello di maghi, 
stregoni, ladri, ecc. 
Ognuna di queste 
professioni comporta 
una lunga serie 
addizionali di 
"specializzazioni" che, 
proprio come accade 
nella realtà, 
permettono ad ogni 
partecipante di 
imparare, maturare 
esperienza, acquisire 
rudimenti di arti e 
mestieri e sviluppare 
una più poliedrica ed 
elastica personalità 
con cui affrontare il 
mondo che lo 
circonda. Ed è proprio 
in quest'ottica di 
continua maturazione 
del personaggio, il 
quale vive inserendosi 
sempre più nei mondi 
creati dal Dungeon 
Master (e dalla TSR!), 
che il filone degli RPG 
si evolve sempre più, 
permettendo una 
concreta e tangibile 
maturazione delle 
metodologie di gioco, 
scoperta, 
combattimento, 
avventura e, 
globalmente, 
partecipazione al 
soggetto, seguendo 
passo passo la vita dei 
partecipanti, messi 
continuamente alla 
prova con nuovi test e 
situazioni. Iniziare a 
giocare è come 
rinascere in un altro 
mondo, di fiaba, 
altrettanto reale, 
concreto, ostile e 
complesso, dove il 
nostro alter ego. uomo. 
donna, elfo 0 creatura 
fantastica che sia, 
potrà ricominciare 
tutto da zero 
imparando, in qualsiasi 
ottica e situazione, 
l'arte della 
sopravvivenza. Una 
sorta di "Deja Vu 
spirituale” a metà, in 
quanto le doti morali e 
psicologiche che ci 
contraddistinguono 
verranno confrontate 


con un tipo di vita 
totalmente alieno a 
quella vissuta fin qui, 
sul pianeta Terra, e 
spesso molto più 
impegnativa, 
emozionante e 
travolgente. L'unico 
rischio che si corre in 
questo 
“sdoppiamento” 
spirituale e mentale 
sarà... la schizofrenia 
totale, una volta 
divenuti incapaci di 
separare 
completamente le 
due “vite”. 


D&D + AD&D: LE 
PRODUZIONI 


Partiamo dunque con 
il set di regole base cui 
si affiancano quelle 
Expert e Companion, 
per utilizzare quindi 
questa base interattiva 
su cui sviluppare una 
miriade di scenari ed 
avventure 
supplementari, 
suddivise per varie 
regioni. 

Il sistema di gioco 
rimane, in linea di 
massima, sempre 
quello e sarà dunque 
possibile applicarlo a 
nuove esplorazioni, 
mete e finalità, 
partorite da diverse 
trame, leggende e 
background storici di 
base. 

Ecco allora comparire 
sul mercato una vera 
comucopia di 
produzioni che, in una 
specie di genesi a 
cascata, germogliano 
dai set di regole base, 
per la gioia di chi 
desidera vivere il più 
intesamente e 
variatamente possibile 
la propria dimensione 
di RPGamer. 

Il mondo di AD&D sì 
ramifica in differenti 
sotto-environment che 
fanno capo a: 
FORGOTTEN REALMS, 
DRAGONLANCE, 
GREYHAWK, 
RAVENLOFT, 
SPELLJAMMER e 
LANKHMAR, 

Alla notevolissima 
produzione di RPG di 
questo tipo si sposa 
quindi l'ennesimo 
universo parallelo delle 
miniature (di cui 
parleremo nel 
prossimo numero) con 
cui concretizzare 
visivamente la 


presenza di flora e 

una in questi mondi, 
n. nché una ricca serie 
di LIBIROGAME, novelle 
e romanzi, seguiti da 
gadget e memorabilia 
varie, come carte da 
collezione, mappe e 
notebook 
supplementari, dadi di 
vario tipo e riviste, 
fanzine, poster e 
calendari 
superbamente illustrati. 


LA DIFFERENZA TRA D&D 
E AD&D 


In cosa differisce la 
prima serie di 
produzioni dalla serie 
Advanced? 
Innanzitutto le ipotesi 
di base sono sempre 
identiche, ma in AD&D 
esiste un'ulteriore 
possibilità per 
sagomare e plasmare 
lo svolgersi di ogni 
storia grazie a regole 
supplementari (che 
possono incrementare, 
ad esempio, il numero 
di incantesimi) e ad 
una maggior quantità 
di personaggi amici e 
nemici. 
L'aggiornamento ed 
il “salto di qualità” 
relativo al cambio di 
metodologia di gioco 
nasce perciò 
spontaneo e 
quantomai istintivo. 


LE NOVITA* 


La versione base di 
Dungeons & Dragons 
può vantare già 
quattro 
aggiornamenti, 
sviluppati nel corso 
degli anni dalla TSR 
americana, da sempre 
impegnata non solo 
ad offrire nuove 
produzioni, ma 
soprattutto a rivedere 
e rivisitare quelle già 
disponibili, In virtù della 
suddetta opera di 
sviluppo dinamico dei 
sistemi di gestione ed 
interazione. D&D arriva 
dunque alla sua 
quarta release che si 
presenta, 
esteriormente, con un 
bel box a la Hero 
Quest e. udite udite, 
una mappa e 
numerose figurine da 
gioco in cartoncino. 
Fino ad oggi si sono 
sempre utilizzate carta 
e penna per viaggiare 
nei mondi D&D, ma 


visto probabilmente 
l'incredibile successo 
di analoghi board 
game, la TSR ha 
pensato bene di offrire 
qualcosa di 
"concretamente” e 
visivamente più 
stuzzicante per 
facilitare 
l'apprendimento. 
Non manca 
comunque il libro con 
le regole (che 
comprende anche la 
sezione dedicata agli 
arbitri - o Dungeon 
Master) e un bel 
pacchetto di schede 
in cartoncino ed ii soliti 
dadi multifaccia. Le 
schede costituiscono 
forse l’unica novità 
più tangibile 
all'interno di questa 
quarta versione, in 
quanto realizzano una 
specie di corso 
guidato di auto- 
apprendimento del 
gioco: in ognuna di 
queste infatti viene 
spiegata una regola, 
da applicare poi 
subito in una mini- 
avventura reale a 
titolo di 
esemplificazione 
concreta che, passo 
dopo passo, regola 
dopo regola, 
dovrebbe permettere 
al neofita di 
apprendere ogni 
fondamento del gioco 
divertendosi con poco 
sforzo intellettivo, e 
soprattutto una 
limitatissima 
elucubrazione da 
manuale. La 
metodologia di 
accostamento alla 
saga D&D si offre 
dunque ancor più 
stimolante ed 
immediata, 
dimostrandosi 
potenzialmente 
capace di 
rivoluzioname 
interamente 
l'accessibilità e la 
competitività. rispetto 
ad altre produzioni. 
Parallelamente alla 
quarta versione 
arrivano alcune nuove 
espansioni scenario 
per D&D, come 
l'HOLLOW WORLD, un 
nuovo mondo cavo 
intemamente, abitato 
nella faccia intema 
della sfera, la base più 
avventure e scenari, 
disponibili già da 
tempo; il Gaz 14, 


scenario amerindi. Per 
l’Advanced é in 
arrivo Dark Sun un 
nuovo mondo, base e 
avventura, mentre è 
già disponibile da 
tempo Raven Loft, 
splendida 
ambientazione horror 
dall'esito fatale, 
base accessori e 
avventure; insieme a 
Maztica, 
ambientazione Aztechi 
Maya, base e 
avventure. 


CHI VOLESSE RICEVERE 
IL CATALOGO 
COMPLETO DI TUTTE LE 
PRODUZIONI RELATIVE 
ALLA SAGA DEI D&D E 
DEGLI AD&D POTRA’ 
RICHIEDERLO 
DIRETTAMENTE A: 
PERGIOCO (MI) - TEL. 
02/874580-874593 


I TORNEI DI DUNGEONS 
& DRAGONS IN ITALIA! 


A Milano fin dallo 
scorso setternbre 
METROPOLICLUB, offre 
nuove iniziative: 
dimostrazioni di pittura 


di miniature e 
presentazione di nuovi 
e vecchi giochi con 
nuovi tornei! Fra questi 
gli ultimi: 

TALISMAN e 
DUNGEONS & 
DRAGONS che si 
terranno, 
rispettivamente, 
Domenica 10 
Novembre e Sabato 16 
Novembre presso la 
sede del Club. Per 
quanto riguarda il 
tormeo di D&D le 
squadre di 6 giocatori 
vivranno una vera e 
propria campagna, 
iniziando a giocare 
con personaggi di 5° 
livello per arrivare alle 
ultime partite con 1'8° 
livello. Mano a mano 
che le squadre 
passeranno i turni di 
selezione i personaggi 
cresceranno, 
aumenteranno i loro 
poteri e i loro bagagli, 
diventando sempre 
più potenti. Tutte le 
avventure saranno 
ambientate nella 
stessa regione, con lo 
stesso background e 
gli stessi Png. Alla fine i 


vincitori avranno 
Chiuso una vera e 
propria campagna 
senza sacrificare le 
caratteristiche 
principali dei D&D per 
le esigenze del torneo. 
| vincitori riceveranno 
tre buoni acquisto 
offerti da PERGIOCO, 
per le somme rispettive 
dii 500.000, 300.000 e 
200.000 lire. 

Per ulteriori 
informazioni 
telefonateci in 
redazione 0 
contattate il 
responsabile del 
METROPOLI CLUB al 
numero 02/685428 (ora 
di cena). 

L'iscrizione, che costa 
Lit. 15.000 a persona, 
potete effettuarla 
direttamente da 
PERGIOCO o al 
METROPOLICLUB 
(stazione FS Porta 
Garibaldi, 
sottopassaggio binari 
14°- 20°, MM2) Milano. 


Provati per Vai!!! 


MOUSE 


PREZZO: LIT. 49.000 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 


THE 
SWITCHER 


PREZZO: LIT. 49.000 
DISTRIBUITO DA: 
SOFTEL 


Di questi tempi chi usa 
personal computer si è 
spesso trovato 
costretto a sostituire 
l'amico 

“topolino” messo 
completamente fuori 
combattimento dopo 
miriadi di adventure e 
spreadsheet, con un 
altrettanto valido ed 
affidabile device di 
interazione con il 
proprio elaboratore. 
Sul mercato allora di 
"pezzi di ricambio” ce 
ne sono a migliaia e 
VG&CW oggi ve ne 
propone un secondo 
che, insieme al Beetle 
Mouse di qualche 
settimana fa, spicca 
decisamente per 
qualità ed affidabilità 
tra la marea di 
produzioni. 

Si chiama 
semplicemente MOUSE 
ed è tanto facile da 
ricordare quanto da 
installare ed utilizzare, 
nel più alto rispetto 
della qualità strutturale 
e delle ottime 
prestazioni, nonchè 
della longevità e 
resistenza. 

MOUSE è l'accessorio 
ottimale anche per chi 
acquista un topolino 
per la prima volta e si 
presenta disponibile in 
ben tre versioni, 
relative 
all’interfacciamento 
BUS, Seriale o in 
standard PS/2. 
All'interno della 
semplice confezione 
troviamo, oltre al 
topastro, un floppy 
contenente il driver 


THE SWITCHER è un 
accessorio per AMIGA 
500 unico nel suo 
genere: non solo 
consente di 
mantenere collegati al 


+ 


d'installazione ed il 
test di funzionamento, 
nonchè un bel 
tappetino gommato 
ed un adattatore 
supplementare 9-25 
pin. Il manuale in 
italiano ci spiega 
esattamente come 
fare ad installare il 
topolino, anche se si 
tratta di procedure più 
semplici che bere il 
fatidico bicchier 
d'acqua. Basta infatti 
collegare il mouse (a 
computer spento!), 
inserire il floppy dei 
driver, digitare un 
bell'INSTALL e 
attendere qualche 
minuto. Voilà, il nostro 
MOUSE si crea 
automaticamente una 
bella directory e va a 
modificare il file 
AUTOEXEC.BAT che 


computer 2 joystick ed 
1 mouse 
contemporaneamente, 
ma l'uso stesso di uno 
dei due dispositivi 
disabilita 


tutti possiedono nella 
directory ROOT 
dell’ahrd disk. Se non 
disponete di un disco 
rigido verrà solo 
installato in memoria il 
driver ed voi potrete 
subito utilizzare il 
topolino per qualsiasi 
applicazione. Per 
procedere 
all’installazione 
avrete bisogno di: un 
IBM PC, XT, AT, 386, IBM 
PS/2 o compatibile 
(con porta seriale o 
porta mouse - COMl o 
COM2 oppure la porta 
mouse per il PS/2), un 
floppy disk o un disco 
rigido, una versione 
DOS 2.0 o superiore, 
256 K RAM o più e una 
scheda grafica di 
qualsiasi tipo (Hercules 
inclusa, naturalmente). 
Particolarmente curato 


automaticamente 
l'altro. THE SWITCHER 
funziona con qualsiasi 
versione di Kickstart e si 
rivela un accessorio 
utilissimo innanzitutto 
per la gran comodità 
d'uso e 
d'applicazione, 
quindi per evitare di 
“stressare” 
continuamente gli 
ingressi joystick/mouse 
dell’Amiga, già 
delicatissimi di natura! 
Se dunque volete 


il programma di test 
che, contrariamente a 
quanto accade per 
altri analoghi software, 
ci permette di 
verificare in qualsiasi 
istante la perfetta e 
garantita funzoinalità 
del nostro nuovo 
MOUSE. 

Perfetta e completa 
compatibilità 
Microsoft, altissima 
resistenza all'usura, 
design 
particolarmente 
ergonomico e 
generosamente 
anatomico (con tre 
pulsanti), confezionano 
infine un prodotto di 
alto livello, offerto ad 
un costo decisamente 
irrisorio. 


giocare in due 
premete il tasto di 
fuoco di un joystick e 
poi, per tornare a 
disegnare con il De 
Luxe Paint cliccate sul 
tasto sinistro del 
mouse: vollà il gioco è 
fatto, i dispositivi 
rimangono sempre 
collegati, la salute del 
computer è assicurata! 


MICROPROSE 


PREZZO: L.89000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
VGA/MCGA 
SCHEDE SONORE: 
ROLAND, AD LB 
HARD DISK: 
INDISPENSABILE 
CONTROLLI: 
JOYSTICK, TASTIERA 
MEMORIA: 
640KRAM 
GRAFICA: 


9 


SONORO: 


8 


GIOCARBILITA': 


3 


VAL GLOBALE: 


8,33 


Sotto sotto, GUNSHIP 
2000, pur essendo un 
ottimo simulatore di 
volo non ha mantenuto 
fede a tutte le 
aspettative che si 
erano create negli 
acquirenti, che hanno 
dovuto subire mesi e 
mesi di pubblicità su 
tutte le più diffuse 
riviste del settore: sia 
americane sia 
anglosassoni. La 
grafica è buona, nulla 
da dire, così dicasi per 
la giocabilità. 
Complessivamente un 
buon programma, 
anche se sembra che 
manchi qualcosa, un 
qualcosa di 
indecifrabile, più che 
altro una sensazione, 
una intuizione non 
spiegabile. 

Ciò non toglie che tutti 
gli appassionati 
dovrebbero 
procurarselo, anche 
per il solo piacere del 
possesso, come si fa 
con un bel libro di un 
autore famoso. 89.000 
lire.... beh forse dieci o 
ventimila lire in meno 
ci stavano bene. 
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HELLFIRE 


NSIDOS 


IMEGAFORIRESS 


THREE SIXTY 
PACIFIC INC. 


PREZZO: L; 59.000 
USCITA: ADESSO PE 
SCHEDE GRAFICHE: 
VGA 256 COLORI 
SCHEDE SONORE: 
SOUND BLASTER, AD 
LIB 

HARD DISK: SI’ 
(RACCOMANDATO) 
CONTROLLI: MOUSE 
(RACCOMANDATO), 
TASTIERA 

MEMORIA: 
640KRAM 

GRAFICA: 


9 


SONORO: 


9 


GIOCABILITA': 


9 


VAL. GLOBALE: 


086 


= Nol 
ve RES 6? 


MEGAFORTRESS era 
atteso da parecchio 
tempo, infatti una 
accorta campagna 
pubblicitaria aveva 
messo sul chi vive gli 
appassionati, che non 
volevano farsi sfuggire 
questa vera e propria 
chicca. Che altro vi 
devo dire, noi in 
redazione siamo 
rimasti subito ben 
impressionati da 
questo ultimo lavoro 
della THREE SIXTY che 
sicuramente 
raggiungerà le top ten 
delle vendite di 
software mondiali. 
Ah.... dimenticavo: la 
giocabilità è 
eccezionale, una 
marea di cloche ed 
interruttori da attivare e 
disattivare con il 
cursore del mouse. 


ELECTRONIC ARTS 


PREZZO LIT 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA 


9 


SONORO 


8,/ 


GIOCABILITA': 


9 


VAL. GLOBALE 


8,9 


. 
Hard Nova è forse la 
risposta a tutti gli utenti 
Atari che da tempo 
invidiano ai 
“sessantaquattristi" il 
mitico Sentinel World o, | 
più recentemente, la 
stessa versione del 
gioco originariamente 
disponibile per IBM PC. 
Un RPG spaziale ricco 
di azione, dettagli, 
trame e locazioni da 
visitare (per non 
parlare dei molti 
personaggi con cui 
interagire), trasportato 
egregiamente sugli 
Atari ST per la gioia di 
tutti gli amanti del 
genere. Ah, 
dimenticavo, sul 
numero 13/14 del 
Luglio 91 di VG&CW è 
già apparsa la 
soluzione (e poi ditemi 
se questa non è 
sporchissima 
pubblicità!!!?): che 
volete di più?!) 


dd 


Nova è la più bella, 
coraggiosa e 

Ss iudicata 

enaria dello 

. Lo spazio in 
ione corrisponde 


"a più remoto angolo 


= 


gavetta”, 


ii Unascalata ci 
Î Successo di 
li stelle. 


della galassia 
Trianguium.(che si 
estende per la bellezza 
di Z4.00B'Annituee!), 
terra naricgiome nte 
fertile perio MOSTO, | 
eroina che potrà 
arricchirsi glia.svelta 
grazie ad una folta 
"clientela”. Nova è un 
tipetto tutto pepe eda 
causa della sua brutta 
abitudine di parlar 
frappo si è appena 
visfalossaltare in pieno 
spazio” perdendo ld 
giurmao ed Ilbottina! 
dell'Ultima. missiohe. i 
In questo nuovo 
Qdventure-rpg targato 
EA vestiamo dunque i 
panni dell'intrepida 
mercenaria, partendo 
proprio dalla classica 


infraprendendo cioè 


incontrastati edi 
inaftestabili pirati delle 


va; che appare 

steriosa e bellissima 

aicopertina del 

o, deve 

anzi io reclutare 
imuovo manipolo di 

( gigolio senza 

} Indispensabile 

dare la suo 

a da 

azione nelle 

dità spaziali, 

lora infervenire, 


opinioni realizzati a 
finestre e menu. 

Si dovrà quindi 
scegliere un incarico, 
più o meno gravoso, 
che potrà prevedere 
assassinii; scorribande, 
missioni di sabotaggio, 
rapimenti, 
contrabbando di armi 
e droghe, "sfide" al 
mercato nero e, tra un 
boccone e l'altro, 
qualche bella “rapina 
al treno";.un.treno che 
sfreccia via come il 
Millenium.Falcon.e fa 
capolinea nelle 
Pleiadi! 

Nova è perciò tutta la 
caparbia e 
prorom ente 


agognavano un gioco 
Sualc 

Nova sarà dunque 
impegnata anche in 
combattimento, fase 


impostazioni action a 
seconda delle 
circostanze. Non 
manca dunque il 
classico scontro 
tridimensionale tra 
navette a la Elite edi 
combattimenti faccia 
a faccia all'interno di 
basi ed installazioni 
varie. 

Purtroppo per voi 
manca la classica 
sfida ai bounty hunter 
(cacciatori di taglie, 
‘gnorantoni!) da 
risolvere i qualche 
sordido e fumoso bar 
dello spazio, ma per il 
resto brivido, 
esplorazione e 
divertimento sono 
senza dubbio 
assicurati. 
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Il sistema grafico di 
Hard Nova sfrutta le 
più moderne 
tecnologie regaland 
una sceneggiatura 
la George Lucas per le 
moltissime e 
poliedriche situazioni di 
gioco..$i gioca.bene 
con il nijouser 
incaricato df'strattetaie. 
un'evoluta 

interf chia gioco, e 
sarebbe consigliabile 
poter usufruire.di una 
seconda unità ciriver 
per floppy o di un Hard 
Disk (ilgioco è 
perfettamente 
installabile - la 
protezione è da 


_manuale). La 


oraavantole pregio 
j'icolore delle 
Sound Bloster 
nell'originaria 
versione del prodotto 
per M5/DOS, perde 
notevoimente di 
qualità uno volta 


opzionabili rende 
Nova un prodotto 
difficilmente 
rinunciabile, ricco di 
divertimento 
infelligente per tutte le 
età. 

Un'abile miscela 
dunque tra tipologie 
adventure, RPG e 
strategiche, Riguto 
aitraveiso gli 06h 
un personaggi9 
recle chasimuov 
[N=jaY4o [elelgi[ele]le, 
limitazioni in un 
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Knights Of The Sky 
perde in grafica, ma 
guadagna in velocità, 
realismo ed originalità 
rispetto alla prima 
versione per IBM. Si 
rivela allora un 
degnissimo successore 
del celebrato WINGS 
Cinemaware, in grado 
di stupire, coinvolgere 
e divertire, missione 
dopo missione, anche 
il più sofisticato ed 
esigente videogamer. 
Finalmente una 
stupenda conversione 
da IBM PCI 


Quando una software 
house riesce a creare 
qualcosa di valido e, 
soprattutto, 
estremamente 
originale tutte le altre si 
buttano a capofitto a 
clonarlo. Questa teoria 
calza a pennello 
anche al celeberrimo 
Wings targato 
Cinemaware che, 
proprio in questi giorni, 
riesce a vantare ben 
tre tentativi di 
imitazione. Il primo di 
questi riponde ai 
“Cavalieri Del Cielo” 
Microprose (non 
confondetelo con la 
serie di telefilm francesi 
dei Mirage trasmessi 
ancora ai tempi del 
bianco e nero!), che 
nasce da un'attenta 
opera di ampliamento 
e miglioramento del 
soggetto origionale 
Cinemaware. Terreno 
particolarmente fertile 
per questo tipo di 
creazione lo offre, al 
momento, anche 
l'ambiente Amiga, 
dopo a quello 
originario MS/DOS. 
Nasce perciò un 
gioco-simulazione di 
altissimo livello che 
riesce ad imporsi 
grazie ad un ottima 
fattura, un'elevata 
giocabilità e, perchè 
no, un pizzico di 
originalità, nonostante 
la ripetitività del 
soggetto. Knights Of 
The Sky si suddivide in 
quattro porzioni 
principali: fase di 
allenamento al volo su 
biplani, 
combattimento aereo 
immediato, simulazioni 
di guerra totale, con 
una marea di missioni 
combattute durante la 
Grande Guerra, 
nonché la solita 
“chicca” di opzione 
che prevede lo 
scontro testa-a-testa 
fra due videogiocatori 
dotati di modem (la 


bolletta poi la pagate 
voi!). 

Nella sezione di 
training ci si 
impratichisce nel volo 
su ben 20 differenti 
velivoli da guerra 
previsti dal programma 
anche per competere 
nelle fasi più avanzate. 
Nel classico Dogfight 
Encounter si vola e si 
spara senza pensarcì 
su troppo, entrando in 
pieno nello spirito degli 
assi della cloche, 
perennemente 
impegnati ad 
abbattere il maggior 
numero di nemici. 
Nello scenario di 
guerra completa 
dovremo infine 
intraprendere missioni 
su missioni, 
concretizzando 
l‘escalation alla top 
ten degli Aces, già 
rimpolpata da 16 
temibilissimi avversari 
che casualmente 
potremo incontrare 
negli infuocati cieli del 
programma. Non 
manca allora 
Himmelmann e Von 
Richtofen, così come il 
tabellone 
computerizzato che 
registra in maniera 
imperitura lo nostra 
serie di successi. AI 
termine di ogni 


missione, che viene 
sempre preceduta 
dall'indispensabile 
briefing, otterremo 
notizie, pettegolezzi e 
informazioni miste sul 
comportamento in 
battaglia dei nostri più 
diretti avversari e sulle 
loro tecninche di volo 
e combattimento. 
Inutile sottolineare che 
la simulazione di 
conflitto totale è la più 
divertente e godibile 
al fine di passare ore 
ed ore di spensierato 
divertimento insieme al 
programma. Knights Of 
The Sky segue perciò 
anche lo stesso 
meccanismo di gioco 
dello stupendo Wing 
Commander firmato 
Origin, offrendoci la 
possibilità di vivere, 
missione dopo 
missione, una vera 


SHALL 
VE? 


guerra che può durare 
mesi, Il programma si 
impone 
immediatamente per 
l'altissimo livello di 
realismo e difficoltà 
(entrambi modificabili 
a piacere 
dall'utente), 
potenziando quindi 
l'aspetto di una vera 
simulazione di volo 
piuttosto che quello di 
semplice giochino 
spara-spara, Laddove 
la Cinemaware ha 
lasciato parecchi vuoti 
per quanto riguarda le 
più realistiche variabili 
di gioco, la 
Microprose,. 
indubbiamente 
esperta in questo 
Campo, è riuscita a 
creare una perfetta 
amalgama tra arcade 
e realtà, strutturando 
qualcosa di 
terribilmente 
divertente. Il 
programma si rivela il 
più veloce e dinamico 
possibile, penalizzando 
di un pizzico la 
ricchezza di dettagli 
grafici, rispetto alla 
versione originaria per 
IBM PC. Tuttavia 
questa lacuna, unita 
ad una spiccatissim 
giocabilità, non può 
non far piacere 0 tutti 
gli assi della cloche 
Amiga, da sempre alla 
ricerca di qualche bel 
combattimento aereo 
veloce, realistico ed 
emozionante. 
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Virtual Reality Vol. 1 si 
gioca, si rigioca e si 
conserva gelosamente 
nella propria softeca; 
finalmente una 
compilation valida 
sotto tutti gli aspetti, 
che non contiene 
nessun prodotto 
scadente, spesso 
proposto insieme a un 
paio di titoli famosi. Un 
prodotto altamente 
conveniente che 
suggella felicemente 
lo zenith del rapporto 
prezzo-qualità. 
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n ess iti finalmente 
il Sengoku Densho che 
altro non è che il sol 
beat'emup a 
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Sengoku Densho è un 
arcade picchiaduro 
d'eccezione, ma non 
porta certo alcuna 
nota originale alla già 
folta schiera di 
analoghe produzioni 
per Neo-Geo. La 
console SNK si rivela 
ancora una volta una 
macchina fatta per 
emulare, se non 
addirittura superare, i 
coin op per eccellenza 
e, comunque sia, ci 
riesce in pieno ancora 
una volta. Se cercate 
un buon prodotto 
d'azione, ricco di 
animazioni e colori, 


BYpad ormai conosce 
Mesterigpeserere une 
Misupplementari 
andranno 
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Un tennis così reale, 
dinamico e divertente 
non s'è mai visto nè 

su console, nè su 
home computer. Ricco 
di dettagli, animazioni 
e mille caratteristiche 
direttamente tratte 
dalla realtà sportiva, 
Super Tennis si rivela 
uno stupendo punto 
d'orgoglio per i 
possessori di un 
Famicom e un bel 
“rospo” da digerire 
persino per chi mastica 
pane e Neo-Geo. 
Complimenti Tonkin 
House! 
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Alien Storm è un titolo 
attualissimo non solo su 
Sega Megadrive, ma 
anche sulla maggior 
parte dei personal 
computer a 16 Bit, 
grazie alla licenza 
acquisita 
recentemente dalla US 
GOLD: ma questa è 
un'altra storia! 
Torniamo allora a noi, 
per goderci, joypad 
alla mano, uno dei più 
divertenti e curati 
blastatutto 
fantascientifici, tanto 
simpatico e spiritoso 
quanto avvincente e 
complicato. Scopo del 
gioco è quello di 
ripulire l'intero 
mondo da unaintera e 
pressoché infinita 
genia di mostri venuti 
dallo spazio, che 
sembrano scaturiti dai 
nostri più angoscianti 
incubi mixati con le 
terrorizzanti creature 
degli Alien di Ridley 
Scott e dei Gremlin 
Wamer Bros. Per non 
spaventare troppo i 
più piccini, tuttavia (e 
chi li spaventa più 
ormai, ne sanno una 
più di Freddie Kruger 
ormai!!), i graphic 
designer SEGA hanno 
pensato bene di 
accentuare 
particolarmente le 
caratteristiche horror di 
qeste creature, dando 
vita a spassose 
caricature, tanto buffe 
quanto, in ognia caso, 
letali! Si gioca in due o 
da soli (non fa troppa 
differenza - i joypad 
saranno comunque da 
martoriare a sangue!), 
affrontando l'orda di 
"space invaders” nei 
vicoli, nei negozi, nei 
vialoni e nei palazzi di 
una tipica metropoli ® 
dei giorni nostri, 
sparando prima e 
facendo le domande 
DOPO! Attenzione ai 
passanti però, perchè 
un colpo esploso 


contro di essi potrebbe 
[el=]alo||r240](=) 
sensibilmente il nostro 
high score. | nemici 
escono dappertutto, 
dai tetti, dai bidoni 
della spazzatura (che 
poi diventano una 
specie di budini 
assassini - però, dopo i 
Killer Tomatoes, questo 
potrebbe essere un 
buon titolo per un film. 
non vi pare?! 
Aaaaarggg. Creme 
Caramel Il: La 
Vendetta!), dai 
comicioni, dai tombini, 
dalle crepe nei muri, 
dai sacchetti di 
patatine, insomma, ce 
n'è proprio una 
marea e distruggerlì 
tutti richiederà 
tantissima abilità. 
Sviluppato su ben 8 
missioni (leggi: livelli). 
Alien Storm prevede, al 
termine di ogni fase, 
una sezione arcade a 
la Capone o 
Prohibition, dove gli 
eroi della situazione si 
trovano a sparare in 
prospettiva 
tridimensionale contro 
il nemico. Questa 
parte di gioco risulta 
particolarmente 
divertente in quanto si 
può tranquillamente 
sparare a tutto ciò che 
si muove e non si 


7) ace 
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muove, micronizzando, 
oltre agli alieni, 
televisori, impianti 
stereofonici, provette, 
cervelli “a mollo”, 
scaffali di supermarket, 
scatoloni, barili, ecc., 
ecc. Tre sono i 
personaggi fra cui ogni 
giocatore potrà 
scegliere il proprio 
eroe, goistrandosi tra 
Gordon, 
muscolosissimo alter 
ego pixellato di Arnie- 
Terminator, Karla, 
prorompente 
maggiorata tutta 
pepe e... laser, e 
Scooter, un classico 
cyborg testa-di-latta 
con la frustra 
“bionica*! Ogni 
personaggio possiede 
un'arma particolare 
a disposizione con cui 
sgominare i nemici, 
nonché le tre classiche 


possibilità di 
richiamare un 
intervento “bomba” 
(del tipo Nuke'em 
all) con cui risolvere le 
situazioni più 
difficoltose. 

Tre livelli di difficoltà e 
la possibilità di 
combattere scontri 
singoli contro un altro 
avversario, umano 0 
computerizzato, 
arricchiscono questo 
già divertente e 
irrimunciabile soggetto 
di gioco. Non 
mancano infine un 
paio di oggettini bonus 
da recuperare, lattine 
di energia e kit di 
pomot soccorso, per 
ricostituire le forze 
bruciate in 
combattimento. Ah, 
già, dimenticavo, ci 
sono anche i mega- 
mostri di fine livello e... 


Ottima grafica, 
stupende e 
coloratissime 
animazioni, velocità di 
gestione e tantissimo, 
Kie[aloXe|\/=jgilsal=ia}(o) 
arcade confezionano 
un prodotto di altissima 
qualità, destinato ad 
incontrare il favore di 
un po' tutti gli 
smanettoni Megadrive. 
Non perdetelo se vi 
piacciono i game 
d'azione! 
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Se temi di non esserne all'altezza, questi giochi non fanno perte. 


Il clamore della battaglia. 
Il fumo delle polveri. 
L'emozione della vittoria! 


INTERNECINE: 
La serie di war games più 
venduta negli Stati Uniti. 
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